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an pasado muchos años desde 1983, 
cuando Masamune Shirow publicó su 
primera historia llamada Black Magic. 


En aquellos años al joven estudiante de arte, no 
le pasaba por la cabeza que sus ideas marcarían 
una época, o que su talento lo elevaría a un 
estatus de celébridad o artista respetado por 
todo aquel que gusta del noveno arte. 


Cierto, en los últimos años, sus trabajos han sido 
difundidos mundialmente y con el lanzamiento 
de la película de Appleseed, este mangaka está 
siendo redescubierto por toda la fanáticada del 
anime y el manga que a pesar de haber crecido 
con Ghost in the Shell y etcéteras, habían 
decidido ignorar a la mente maestra detrás de la 
obra. No obstante, mucho de lo que es el manga 
de ciencia ficción se lo debemos a él —junto con 
Katsuhiro Otomo, nunca hay que olvidarnos 
de este gran artista—- e inclusive su trabajo ha 
influido en éxitos taquilleros como Matrix, a tal 
grado que, incluso los hermanos Wachowsky 
encargaron la producción de Animatrix a 
estudios japoneses para que su idea tuviese 
los mismos tintes orientales que les inspiraron a 
hacer su aclamada trilogía. 
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Los inicios de Masamune Shirow se encuentran 
en la Academia de Arte en Osaka, donde el joven 
Shirow, estudió pintura clásica. En aquellos días, 
la opción de ser Mangaka profesional no le había 
cruzado por la cabeza, pues estaba concentrado 
en aprovechar tódas las lecciones impartidas en 
la Universidad para algún día poder convertirse 
en un pintor de paisaje. 


El destino, no obstante, tenía algo diferente 
planeado para Masamune, y así —gracias a 
un compañero de clases— entró al mundo del 
manga y el anime, quedando impresionado 
por completo con los gráficos, dejándole un 
gran deseo de poder publicar una historia que 
por un tiempo le había estado dando vueltas 
en la cabeza. Dicha idea era Black Magic 
considerada ahora como una de las primeras 
épicas de ciencia ficción japonesa, que fue 
publicada por el mismo Masamune en forma de 
fanzine y que eventualmente fue compilada en la 
revista Manga Fanzine Atlas. El único problema 
con este sencillo comienzo era que Masamune 
ya tenía 22 años y eso significaba que ya estaba 
demasiado viejo para tener un debut decente en 
la industria del noveno arte japonés. 


Lo único bueno de esta situación era que Shirow, 
a pesar de haberle gustado el trabajo del manga, 
no tenía puestas sus esperanzas en lograr 
algo en el negocio, o al menos no hasta que 
Harumichi Auki, un ejecutivo de la editorial de 
Seishinsha le ofreció un contrato bastante difícil 
de resistir. 


Así, cuando Masamune se graduó de la 
universidad —en el año de 1985-, comenzó a 
trabajar en un proyecto llamado Appleseed, 
lo que marcaba instantáneamente un “parte- 
aguas” en su primera presentación y carrera, ya 
que la mayoría de los nuevos talentos, hacían su 
primera publicación con una historia corta, y no 
con una serie como era el caso de Appleseed. 


Pero como hombre precavido vale por dos, 
Masamune no se confió en eso de ser nueva 
estrellita del manga y decidió buscar empleo 





como profesor —suponemos que de arte, aunque 
nunca pudimos averiguar de qué...— y así, 
con dos trabajos se dio a la tarea de dibujar 
Applessed teniendo por supuesto un éxito 
inmediato. 


Después de cinco años de estar trabajando 
en el proyecto, Masamune terminó dejando la 
docencia (por decepción al corrupto sistema 
educativo) y acabó dedicándose de lleno al 
manga. 


No hace falta decir que Appleseed fue un 
éxito rotundo. Por supuesto que no sólo por su 
historia postapocalíptica, sino mucho se debe al 
dibujo de Masamune que rompió con todos los 
cánones hasta ese momento establecidos en el 
manga, donde el dibujo caía en lo ridículamente 
sencillo. 


Las viñetas de Masamune estaban 
completamente llenas de detalle, el chico no 
se conformaba con dibujar una simple pistola, 
siempre le tiraba a lo grande, a lo detallado y a 
la fecha si uno mira con cuidado cada uno de 
los paneles de Applessed, se pueden apreciar 
los remaches de las estructuras, así como los 
gatillos de las pistolas o las muescas en el cañón 
de las mismas. 


Por si esto fuera poco, mucha de la tecnología 
en armas que Masamune empleó para narrar su 
historia es ahora ampliamente utilizada ya sea 
por civiles o por el ejército, cosa que no sorprende 
a los conocedores de estas áreas, puesto que 
los diseños de todo el armamento y vehículos 
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fueron creados basados en la funcionalidad y 
en la lógica y no tanto en la estética, lo que las 
convirtió en objetos completamente plausibles 
en la vida real. 


Evidentemente, en un principio, hubo detractores 
del arte de este mangaka incluso algunos lo 
acusaron de “excesivo”, lo cierto es que el estilo 
marcó época y por esto Masamune se ganó un 
acceso directo al salón de la fama junto con 
otros artistas europeos que influyeron a toda 
una generación que ahora trabaja codo a codo 
con ellos —y con esto no me refiero nada más 
a artistas japoneses, también hay que tomar en 
cuenta a los europeos y norteamericanos—. 


Cinco años más tarde, al término de la 
serialización de Appleseed, Estados Unidos 
puso los ojos en la serie y fue traducida y 
adaptada para la editorial Dark Horse Comics, 
con ayuda del Estudio Proteo, pero lo que es 
más importante, siempre bajo la supervisión 
del mismo Masamune. Esto por supuesto, hizo 
que la historia fuera vendida como pan caliente 
para los norteamericanos que tenían mucho 
más apego a las historias cyberpunk que sus 
contrapartes orientales. 


No hace falta decir que hoy en día Applessed se 
mantiene como un gran clásico en este género. 


A la par de la internacionalización, comenzó a 
desarrollar la historia de Ghost in the Shell. 
En este punto, era imposible no notar que nos 
había golpeado. Masamune había llegado para 
quedarse y con el reciente crecimiento de las 
computadoras y de la integración de las mismas 
a la vida diaria, la historia se volvió un éxito sin 
precedentes, siendo ésta la más reconocida de 
todos sus trabajos hasta la fecha. 


Masamune  comezó a realizar diversas 
historias, como Dominion Tank Police, Hyakki 
Shou, Orion y participó en otros proyectos 
como diseñador de personajes (Landlock y 
Gundress). 


La fama por supuesto ha tenido su precio y 
actualmente, Masamune ha dado entrevistas 
donde se cuestiona su creciente popularidad 
como una barrera que impide que la gente le 
dé demasiada importancia a su fama, debido al 
tiempo que le ha dedicado a su trabajo. 


Quizá sea por eso que este artista tiene pocos 
amigos y mantenga su privacidad al máximo y 
he ahí el porqué de que no halla fotografías de 
él y que tampoco utilice su verdadero nombre 
para publicar—, siempre siendo precavido de las 
entrevistas que da y los proyectos que acepta. 
Otra de las grandes sorpresas de este artista 
que lo separan de otros mangakas es que no 
tiene asistentes para realizar ninguno de sus 
trabajos. 
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Hubo uno, por supuesto, en sus primeros años 
como profesional —-Hagane Kotetsu-, a quien 
más tarde terminó por “despedir”, ya que el 
pobre muchacho pasaba la mayor parte del día 
sin hacer absolutamente nada en el estudio. 


Hoy en día, Masamune Shirow está muy 
enfocado en el arte del 3D y esto ha puesto a sus 
miles de seguidores en dos lados diferentes de 
la balanza; algunos han expresado el deseo de 
ver el nuevo trabajo de este mangaka que a final 
del siglo pasado e inicios de éste se ha dedicado 
exclusivamente a la creación de ilustraciones 
digitales —prueba de esto es Intron Depot 2-. 


Lo cierto es que -—y en palabras de 
Masamune— el campo del manga ha sido un 
poco decepcionante para él, ya que el hecho 
de brincar del arte antiguo al moderno es sólo 
un paso necesario para ser un artista más 
completo. Pues no existe, una diferencia entre lo 
digital y lo tradicional porque al final de cuentas 
es lo que él hace: dibujar. 


Respetaremos por el momento la decisión de 
este gran dibujante, no sin perder la esperanza 
de que alguno de estos días podamos ver un 
nuevo título. 


Entre sus influencias, Masamune, admite 
haberse basado para Black Magic en el trabajo 
del grandioso director de animación Hayao 
Miyasaki, así como de la animación en general 
(esto incluye también la occidental) y de los 
programas de televisión. Evidentemente, como 
muchos de su generación agradece a Katsuhiro 
Otomo por sus mangas que fueron una gran 
influencia en toda la creación de Appleseed. A 
la par, también acepta que ha tomado muchas 
ideas de diversos filmes comerciales entre 
los que destacan los del director inglés Terry 
Gillian. 


En cuanto a novelas, Masamune declara no 
tener mucho tiempo de sentarse a leer, puesto 
que todo el día se la pasa pegado al restirador, 
aunque claro cuando uno lee sus mangas puede 
identificar una que otra influencia mitológica.... 


Hoy en día, el estudio de Masamune Shirow se 
encuentra en la prefectura de Hyogo, cerca de 
Kobe, donde estaba su estudio originalmente, 
el cual fue destruido -junto con la mayoría de 
sus pertenencias- en el gran terremoto que 
azotó esta ciudad japonesa en la década de los 


noventas. 


Como ya lo había mencionado, ésta fue 

primera obra publicada de Masamune. Para 
muchos que leímos Appleseed primero, Black 
Magic resulta extrañamente familiar, pues 
presenta muchos conceptos que forman los 
cimientos para esta primera. Básicamente se 
centra en el siguiente conflicto: Miles de años 
atrás, cuando el planeta Venus era el hogar de 
toda la raza humana, existía una federación de 
Biodroids que controlaba el mismo planeta y 
todas las colonias aledañas al sistema solar por 


Los Mangas. 


Black Magic. 





medio de una computadora llamada Némesis. 
Sin embargo, las cosas se salieron de control 
cuando uno de estos Bioroids (Zeus) estableció 
una dictadura, sometiendo a todos los humanos 
e incluso a la computadora. Para contrarrestar 
este motín, la raza humana y los Bioroids 
restantes crearon el programa Tifón, que no era 
otra cosa más que un Bioroid, pero mejorado, 
que sería capaz de derrotar al tal Zeus 
recordemos que un Bioroid, son humanos 
artificiales, algo así como androides-. 


Toda la saga es narrada a través de cuatro 
volúmenes en ojos de Duna Tifón, una joven 
hermosa que canaliza ciertos poderes mágicos 
por medio de la espada sagrada “Kuta”. 


Aquí es como ya se mencionó antes del mismo 
corte de Applessed y como dato curioso nos 
presenta una teoría acerca de por qué se 
extinguieron los dinosaurios. 
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Black Magic es considerada como la más 
entretenida de todas las que ha hecho Shirow 
a lo largo de su carrera. La saga se centra 
en Leona, oficial de la policía Tank —de ahí 
el nombre de Tank Police—. Sin embargo, el 
objetivo de Leona es mucho más centralizado si 
lo comparamos con otros miembros de la fuerza 
de seguridad, aunque ella hace todo lo que 
puede para garantizar la seguridad de los civiles. 
Su tanque —al que ha llamado Bonaparte—, es 
básicamente su principal preocupación. Ya se 
imaginarán que tales prioridades causan toda 


clase de malentendidos y problemas para Leona 
y sus compañeros de trabajo, incluyendo al jefe 
de policía, quien toda la vida está sometido a la 
opinión publica, gracias a todos los destrozos 
causados por los policías de su escuadrón. 


A la par de esta chusca situación, surge un 
problema: una nube bacteriológica amenaza 
a los ciudadanos que no porten máscaras de 
oxígeno. La única esperanza para salvar a los 
habitantes de la ciudad se llama Greenpeace 
Crolis, una muchacha de piel verde con alas y 
que posee la habilidad de purificar el aire. Pero 
no viene sola, no. Tras ella vienen Baku, el 
enemigo público número uno de la ciudad y dos 
gemelas ex-strippers. Súbitamente la gente se 
empieza a cuestionar qué es más peligroso, el 
gas o este ruidoso equipo de rescate... 


AA 


Esta historia cyberpunk tiene inicio su en medio 
de una guerra mundial a pirncipios del siglo XXI. 
Aunque todo el planeta se encuentra en guerra, 
la ciudad de Olimpo parece estarla pasando de 
maravilla, gozando de todas las comodidades 
tecnológicas como si la guerra simplemente 
nunca hubiese pasado. ¿A qué se debe todo 
esto? Simple: a que la mayoría de la población 
está compuesta por los dichosos Bioroids, que 
no son más que humanos mejorados por los 
avances de la tecnología cibernética y por la 
genética. Dichos Bioroids están encargados del 
consejo llamado Aegis, que controlan la ciudad y 
en cierto modo al mundo entero. 
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Si bien el tema central recurrente en la obra de 


Masamune Shirow es cómo la humanidad va 
cambiando con la tecnologia y la definición misma 
de la humanidad, otro tema innegable es la fuerza 
femenina ya que todas sus obras incluyen a una 
protagonista mujer como portadora del cambio. 





Sin embargo, a pesar de la utopía que esta 
Ciudad representa en medio de todo el caos, 
el consejo del Aegis se está enfrentando a la 
delicada situación de “qué hacer con la raza 
humana que insisten en destruirse unos a otros”. 
La única respuesta es evidente: convertir a los 
humanos restantes en Bioroids y todo el mundo 
contento, ¿no? 


Aunque su gran plan —al cual por cierto se le 
llama Proyecto Esperanza— es completamente 
puesto en tela de juicio cuando un humano 
(Deunan) y un cyborg (Briareos) son integrados 
a la sociedad del Olimpo y sin querer son en- 
vueltos en el proyecto. 


Sin lugar a dudas, ésta es la historia más 
complicada de todas las de Masamune y que 
gracias al cielo podemos conseguir en una 
edición hermosa, de la mano de Dark Horse 
Comics, altamente recomendable. 


Completamente distinto a todo lo que hemos 
descrito. Orion es básicamente una historia 
épica llena de supersticiones en un mundo 
mágico y ancestral, donde todavía existen los 
dinosaurios. 


Una vez más, Masamune, ha llenado este cómic 
de intrigas como ha sucedido en los otros, pero 
no hay que tomárnoslo tan en serio pues la 
trama es completamente de risa, poblada de 
exageraciones y de personajes que más que ser 
serios rayan en la parodia. 


Tampoco se me preocupen, pues Masamune 
fue lo suficientemente cuidadoso al incluir 
tecnología, y esta vez toda la ciencia va 
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enfocada hacia el respeto por la naturaleza. El 
protagonista una vez más es caracterizado por 
una mujer, hija de un tipo shaman que tiene 
como labor teletransportar navíos a través del 
espacio. 
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Nuestra historia comienza en el año de 2092 
cuando la raza humana ha sido casi erradicada 
y lo único que podemos encontrar a la vuelta 
de la esquina son cyborgs. Pero no sólo los 
habitantes son los que han cambiado, también 
el sistema económico del planeta que ahora 
se rige por macroeconomías y por | a posesión 
de información —es decir, el que más datos 
tenga, podrá controlar países del tercer mundo, 
etc.- En medio de toda esta complicación nos 
enfocamos en Japón, un país que ahora está 
poblado por miles de empresas que están a 
merced de un gobierno central inestable en 
el que se ha formado una subdivisión en el 
gobierno llamada la Novena Sección, dirigida 
por Aramaki, quien se dedica a la persecución 
de entidades que hayan cometido violaciones en 
la transferencia de datos. 


Para lograr este objetivo, la dependencia posee 
una patrulla especial llamada Ghost —dirigida 
por Tomoko Kusanagi-, quien es bastante hábil 
en el manejo de las armas. 


En un mundo donde la información forma 
parte de tráfico ilegal, el verdadero peligro son 
los hackers pues su intromisión en los datos 
secretos, provoca un desequilibrio total en toda 
esta sociedad futurista. Lo más espeluznante de 
toda esta saga es que el futuro no parece ser tan 
diferente, ¿no lo creen? 
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Muchas de las historias de Masamune han sido 
objeto de adaptaciones al anime siendo éstas 





ampliamente diferentes 
a los mangas originales. 
Me saltaré el anime de 
Black Magic ya que se 
menciona en la página 10 
de esta revista. 


Sin más preámbulos 
continuemos. Comenze- 
mos con Appleseed que 
ha sido objeto de gran 
polémica sobre todo con 
la salida del nuevo OVA 
de la misma. 


Si bien, la primera 
adaptación tiene una 
animación bastante cues- 
tionable, no podemos 
negar su fidelidad al 
manga, mientras que 
la segunda sí tiene sus 
pros y sus contras con 
respecto a la animación, 
pues posee un argumento 
completamente diferente 
al de su fuente original. 


Una vez más los fanáticos de Masamune 
estamos divididos —sí, me incuyo=pues mientras 
unos alaban la segunda versión de Appleseed 
debido a la inclusión de CG! y de un plot que 
pretende hacer honor a su fuente original, 
tomando elementos de esto y añadiendo uno 
nuevo, existimos otros que pensamos que no 
había por qué dar tanto brinco estando el suelo 
tan parejo con respecto al argumento. 


No obstante es loable que se haya hecho 
esta segunda adaptación al manga y vale por 
supuesto, la pena leerlo. La película fue lanzada 
al mercado en mayo del año pasado y fue bien 
recibida tanto por críticos como por fanáticos 
=en lo que cabe-. El director de la película fue 
Shinji Aramaki y fue producida por Jhon 
Woo. 


Gracias a los avan- 
ces tecnológicos, 
las obras de Shirow 
han sido llevadas a 
la pantalla con una 
mezcla de anim 
en 2D y 3D que 
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Mientras que Appleseed no fue tan afortunada 
en adaptación, no podemos decir lo mismo de 
Dominion Tank Police, quien acorde con los 
fanáticos es una de las más fieles a su fuente 
original. La saga se cuenta en 4 OVAS y ha 
sido comparada con la serie de películas de los 
ochentenas de Loca Academia de Policías pero 
a la japonesa. Definitivamente algo que no te 
puedes perder si eres fanático de Masamune . 


Los directores fueron Koichi Mashimo y Takaaki 
Ishiyama (Bakuretsu Hunters y Sakura Wars 
OVA, respectivamente) y fue producida por la 
compañía Agent 21 (Dragon Fist). 


Ghost in the Shell, no obstante, se lleva las 
palmas al anime del siglo. Especialmente para 
países como en Estado Unidos, siendo éste 
uno de los primeros filmes de animación que 
demostró que películas de esta clase podían 
contener temas adultos y de ciencia ficción. 
Aunque en Japón no fue tan popular como 
uno creyera, ahora es todo un clásico de la 
animación, y fueron más tarde producidas 
otras secuelas del mismo, como Ghost In The 
Shell: Innocense —la cual es una secuela de la 
primera, Stand Alone Complex —desarrollada 
en un universo alternativo donde Makoto nunca 
se enfrenta con el Puppet Master— y Stand 
Alone Complex 2nd CGI. 


Esperemos que pronto podamos ver algo nuevo 
del maestro Masamune Shirow, porque no cabe 
duda de que este artista aún tiene mucho que 
ofrecernos. 
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pasado hasta los años 60's los aliens 

nos quisieran invadir, pero no todo está 
perdido, un grupo de jóvenes con ciertas 
virtudes estarán encargados de detener a estos 
invasores cueste lo que cueste. 


ES que desde la mitad del siglo 


No cabe duda que Gate Keepers ha sido una 
de las series más populares entre los fans del 
anime y con mucha razón ya que esta serie 
cuenta con la calidad necesaria para ser de 
aquellos títulos que casi nadie podría olvidar. 


El anime cuenta con 24 episodios que fueron 
transmitidos del 3 de abril del 2000 al 18 de 
septiembre del mismo año. Pero la cosa no 
quedó ahí, también existe una novela llamada 
Gate Keepers 1985, al igual que el ya obligado 
manga, escrito por Hiroshi Yamaguchi que ha 
participado en series como Vandread o To 
heart. El manga está dibujado de igual manera 
por Keiji Gotoh. 


Para terminar con esta saga, se hizo una 
secuela, llamada Gate Keepers 21, que cuenta 
con nuevos personajes y una nueva historia, 
siguiendo la misma línea, se conforma de 6 
OVAS y cuenta con el mismo equipo creativo 
así como con la producción del estudio Gonzo, 
que dicho sea de paso, también estuvo a cargo 
de la serie de TV. 


COTE El E 


Vayamos por partes, el diseño de personajes 
es clásico, pero bastante atractivo visualmente, 
corre a cargo de Keiji Gotoh, quien es también 
el creador de esta obra. Keiji es bastante 
popular entre los fans, ya que aparte de contar 
con Gate Keepers, ha participado en series 
como Martian Sucesor Nadesiko, Those who 
hunt elves, Sorcerer Hunters e incluso ha 
dirigido capítulos de Magic Knight Rayearth, 
aparte de diseñar a las bestias que salen en la 
serie de OVAS de la misma. 


CEC E E 


Corre el año de 1969, durante el año cuarenta 
del gobierno del emperador Shouwa, en el 
inicio del impacto económico en Japón. Justo 
en esta época, los aliens han querido invadir 
la Tierra. Ha pasado un “accidente” con un 
avión, dos tipos vestidos de negro ven lo 
ocurrido, e inmediatamente suponen que son 
“los invasores”. 


Shun es un chico normal. En la primera escena 
vemos cómo se pelea con su hermanita para 
ver la televisión, aunque los dos deciden irse 
a la escuela ya que su mamá se pone algo 
histérica al verlos pelear. La hermana se va 
antes de lo esperado dejando que Shun sufra 
los regaños y sermones de su mamá. 


El chico se encuentra con su hermana cuando 
sale huyendo. Los dos se van caminando 
mientras patican de los recuerdos con su 
familia, la hermana le dice que actúa como un 
niño. 


ANIME E MANGA 





> 

























La siguiente en aparecer en escena 
es Ruriko lkusawa, que a simple 
vista parece ser una guía de turistas, 
que está haciendo su trabajo 

justamente. 


Shun está en su clase de kendo, 
luchando contra un compañero, 
según él venciéndolo, aunque por más 

que quiera apantallar, es vencido por su 
amigo. Terminada la clase, el muchacho sale 
corriendo, pero es interrumpido por el maestro, 
quien le insiste que debe tomar clases básicas 
de kendo, a lo que el adolescente responde que 
como está hecho todo un hombre no le hacen 
falta, que no sería “cool” aprender lo básico. 
El maestro le pregunta entonces si no 
tiene que ayudar también a su mamá en 
su casa. Al parecer Shun tiene energía 
para todo, incluso tiene un trabajo de 
medio tiempo repartiendo periódico 
y al parecer es bastante optimista al 
respecto. 


Ruriko sigue trabajando, pero algo 
extraño pasa en la ciudad. Por 
alguna razón a todos les comienza 
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a doler la cabeza y se juntan marchando 


mientras se ponen lentes oscuros, y sus ropas 


normales cambian a unos trajes negros y se 
hacen iguales. 


Ruriko es avisada de que unos zombis quieren 
atacarlos. El camión donde iba se transforma 
entonces, como si de un mecha se tratara de 
un vehículo normal a una especie de tanque 
de guerra. Entonces las personas comienzan a 
atacarlos. 


Shun está tratando de vender sus periódicos, 
cuando se encuentra con su maestro, el señor 
Matsuda. Mientras tanto Ruriko se cambia 
para ser una Gate Keeper y luchar contra los 
invasores. Sale del camión cubierta por militares 
y mientras ellos disparan saca su arco y su 


flecha. 


Al apuntar con su arma, Ruriko derrota a 
toda una fila de zombis convirtiéndolos en 
cristales. Es entonces cuando nos enteramos 
por unos agentes, que la chica pertenece a 





una organización que se encarga 
de derrotar a los invasores, de 
hecho, es la primera y única que 
ha entrado para luchar contra 
estos entes, aunado a eso, también 
tiene el poder de abrir puertas 
dimensionales. Mientras tanto, 
Shun se encuentra ayudando a su 
maestro, a quien se le ha volcado 
su carro a un lado del camino. 
Regresando con la agente, está 
teniendo mucho éxito destruyendo a 
los aliens. Sin embargo, el superior 
le pide que se retire, ya que sus 
poderes están algo limitados. 


Algo se ve caer del cielo. Es un 
sombrero rojo, que aterriza justo a 
los pies de todos los zombis que 
están ahí. Del sombrero sale un 
hombre que es idéntico a los otros, 
sólo que con vestimentas rojas. 
Todos los sujetos y el tipo de rojo 
se fusionan en una esfera negra. 


Ruriko se encuentra curando a 
todos con su “luz de vida”, la cual 
puede curar las heridas graves de 
los que lucharon para cubrirla. 


La esfera mientras tanto va 
recorriendo la ciudad, destruyendo 
así, el carro del profeso y cazando 


presencia todo lo ocurrido y ve que 
la esfera va en dirección hacia su 


que puede. La esfera va rompiendo 
todo a su paso y cuando pasa por 
la estación de trenes, el muchacho 
mira con incredulidad todo des- 
truido. Justo en ese momento 
Ruriko saca su flecha nuevamente y 
dispara hacia la esfera, destruyendo 
sólo una parte, cosa que hace 
que se dé cuenta que su poder 
no es muy fuerte. 


El chico está enojado por lo que agarra una lata 
para arrojársela a la esfera, creyendo que así 
podrá hacer algo al respecto. Increíblemente 
cuando Shun la lanza, ésta alcanza gran 
velocidad y le hace daño a la esfera, por lo que 
aquel objeto comienza a perseguirlo lanzando 
más zombis para que muera. 


Por más que corre, es alcanzado por un zombi 
-que derriba una pared y cae encima de él, pero 
como Ruriko ya se había dado cuenta de su 
poder, lo sigue y se queda con él, tratando de 


hacer que se levante. 


Shun está casi dado por muerto y sólo recuerda 
a su familia cuando estaba su padre con ellos en 
la estación de trenes. Ruriko usa su poder para 
curarlo y pierde toda su energía, así que le da 
indicaciones de que debe pegarle a la esfera 
roja que se encuentra dentro de la formación 
hecha por los zombis. Entonces el muchacho 
agarra un pedazo de tubo y se dirige a gran 
velocidad hacia la esfera, a pesar de que ésta 


al tanque donde va Ruriko. Shun - 


casa, por lo que corre lo más rápido - 
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sigue disparando zombis no logra hacerle daño 
así que salta y le da en el centro, haciendo 
que todos los “invasores” se conviertan en 
rocas verdes, tratando de que la esfera roja se 
destruya por completo. 


Al terminar la batalla, los agentes de la A.E.G.!.S 
le dicen a Shun que necesitan su poder y justo 
en ese momento, el chico se da cuenta de que 
conoce a Ruriko desde que eran niños, cosa que 
no lo pone de muy buen humor. 


Ruriko tiene un sueño, de cuando era niña y le 
dice a Shun que siempre le ha gustado. Mientras 
éste le dice que lo siente, pero que a él le gusta 
otra chava y aparte que no le gusta puesto que 
siempre está suelta de la nariz. 


Al día siguiente, los agentes de A.E.G.I.S 
llevan al joven a su base junto con Ruriko y le 
explican cuál será su misión y el objetivo de esta 
organización. Shun está fascinado con lo que 
está viendo. Poco después, se le explica que lo 
del día anterior (de dejar a Ruriko sola durante la 
batalla), fue para ver si podían encontrar a otro 
Gate Keeper, ya que al ser Ruriko la única, no 
se daban abasto para poder vencer a los aliens, 
que dicho sea de paso; vienen de otras puertas 
dimensionales que ellos están destinados a 
cerrar para proteger a la humanidad. 


Después de esta breve explicación los mandan 
a la nueva escuela donde estará estudiando, 
la cual tiene un pequeño pasadizo que da 
justamente a la base. Ruriko le pide a Shun que 
no le diga por su sobrenombre de cuando eran 
niños —Ruripe— y lo presenta con sus conocidos 
como un estudiante de intercambio. 


Su relación al parecer no va muy bien, gracias 
a su pasado. A Shun se le comienza a subir el 
ego, puesto que tiene el “poder”. Ruriko tiene 
que hacer que entienda que no es tan fácil 

manejarlo, aunque cuando le está explicando 
éste huye. 


Shun le había prometido a su hermana que iría 
con ella a comprar zapatos nuevos a Shinjuku, 
pero éste no puede llegar a tiempo y cuando 
entra a su casa ve una nota que deja su 
hermana diciendo “mi hermano es un idiota”, 
cosa que hace que el chico se acuerde de su 
padre y de él cuando era más chico. 


Conforme avanza la serie salen más personajes 
que se irán uniendo a los Gate Keepers para 
luchar contra los invasores. La serie es bastante 
interesante y hasta aquí quedan muchas dudas, 
claro ya que es sólo el principio, el resto lo 
tendrán que averiguar ustedes mismos, lo cual 
no será muy dificil, ya que el anime se consigue 
con relativa facilidad, al igual que el manga, que 
ha sido editado por Tokyo pop, para aquellos que 
lo quieran leer. 


Este título está lleno de situaciones graciosas 
bastante bien equilibradas con las escenas de 
acción. Los .personajes también son fuertes, 
incluso la hermana de Shun tiene bastante 
carácter para ser un personaje secundario. 





Personajes: 
Shun Ukiya: 


Shun estudia la preparatoria y vive con 
su hermana y su mamá. Cuando entra a 
formar parte de los Gate Keepers se hace 
el líder del equipo. El chico ya conocía a 
Ruriko, a quien llama Ruri y poco a poco 
sus sentimientos hacia ella irán cambiando. 
Es interpretado por Takahiro Sakurai 
(Shiryu en Saint Seiya: Meikai Hen). 


Ruriko Ikusawa: 


Esta chava también estudia la preparatoria 
y originalmente era la líder, ya que era la 
única. Al principio, siente celos de Shun, 
e incluso resentimiento por lo que pasó 
cuando eran niños, debido a eso pelea 
constantemente con él. La interpreta 
Ayako Kawasumi (Akari en To Heart, Koishi 
Herikawa en Onegai Teacher y Onegai 
Twins). 


Shirei 


Quien dirige A.E.G.!.S y por lógica también 
está al mando de los Gate Keepers. Es 
quien le enseña su misión a Shun. Es 
algo serio con los demás integrantes de la 
organización. 














Ficha técnica: 


Anime de 26 episodios 
mas 6 OVAS 


Director: Koichi Chigira 


Diseño de personajes: 
Keiji Gotoh 


Música: Kouhei Tanaka 






Opening: Asu no egao 
no tame ni, interpretado por: 
Yumi Matsusawa 


Ending: Kyou kara ashita, 
interpretado por :Yumi 
Matsusawa 
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Ahora que Cartoon Network nos trasmite tres o cuatro series de anime al día, Animex también nos 
RA SI EE SR CM E TAS E iS NE SO 
podemos recordar cuando algunos años atrás únicamente teníamos a Selya y Serena en nuestras 
pantallas como el inicio de todo... Pero antes que ellos pasaron muchos animes más y en esta 
sección hablaremos un poco de éstos. Eso sí, como son series muy antiguas les vamos a contar 


los finales para que no se o con EN EA 


ctualmente, si uno habla de anime 
cyberpunk, cita a Masamune Shi- 
row y no hay vuelta de hoja. Con 
películas tan impactantes como Ghost in 
the Shell, Ghost in the Shell 2 y la nueva 
versión de Appleseed, es difícil no quedar 
anonadado con su capacidad creativa. 


Pero si uno sólo se fija en lo más nuevo, 
es fácil ignorar el hecho de que casi 
la obra de Masamune Shirow ha 
animada, desde su primera historia 
Zada para un doujinshi de nombre 


ack Magic, el manga, no es 
nsiderado por nadie como un gran 
nto en la carrera de Shirow. Él mismo 
siente algo avergonzado de su primer 
bajo donde, en una historia algo 
nfusa, comienza a plantear sus ideas 
bre lo que ocurre cuando un gobierno 
e demasiado poder, y qué pasos debe 
ar el pueblo para evitar lo mismo, así 
o sus tradicionales mechas, robots y 
eres en posiciones de autoridad. 


si en el manga había un poco de 
chile y manteca por las ideas que 
más tarde aclararia en Ghost in 
hell y Appleseed. el OVA de una 
ulada Black Magic M-66 que no 
argumento central de la historia 
lugar se centró en una historia 
aria, irónicamente el resultando es 
ico y lineal que la del manga. 


Básicamente, Black Magic M-66 sigue 
a SybBil, una reportera freelance en una 
sociedad avanzada —el OVA nunca lo 
aclara, pero el manga ocurre en Venus— 
que al intentar conseguir una exclusiva se 
encuentra como la única testigo de cómo 
un robot militar —El M-66 del título— intenta 
asesinar a su creador y a la nieta de éste 
ya que su programa central comienza a 
funcionar incorrectamente. 






Para ser un anime de 1987, Black Magic 
M-66 logra llevar con bastante emoción a 
la Terminator la acción durante casi una 
hora y uno se encariña más o menos 
con los personajes —excepto con Feris, 
la nieta del profesor, que resulta más 
bien chocante—, lo que hace que sí, a 
momentos uno se quede con el corazón 
en el cuello. Tristemente, algunas de las 
explicaciones de Shirow sobre cómo 
funcionan los androides se pierden (por 
ejemplo, el cabello largo del robot es 
para evitar el sobrecalentamiento, ¿cómo 
ven?). 






































Pero gracias a que el mismo autor escribió 
el Storyboard y el Screen Play, la historia 
es muy cercana a sus ideas. * 


La dirección corrió a cargo de Hiroyuki 
Kitakubo al lado del mismo Shirow, la 
música, por otro lado, fue de Yoshihiro 
Katayama pero si uno debe ser sincero 
es lo menos memorable de la historia. 
Finalmente, los diseños de personajes, 
apegadísimos al trazo de Shirow, corrieron 
a cargo de Hiroyuki Kitakubo. 


Al inicio de la explosión del manga en los 
90's, la obra de Masamune Shirow fue 
de las primeras en ser traducidas, por lo 
que, tanto el manga como el anime de 
Black Magic fueron relativamente fáciles 
de conseguir en inglés. Incluso, Black 
Magic M-66 fue parte de los lanzamientos 
en DVD del 2001. Sin embargo, al ser 
la menos espectacular que las historias 
de Shirow, se volvió también la menos 
conocida. 


Si quieres que hablemos de alguna 
EI o co E CEN 
escríbenos y con gusto haremos la 
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ace unos 5 Ó 6 años que el Vi- 
sual Kei y el J-rock se comenzaría 
a poner de moda, aunque claro, 
había gente que sabía de este movimiento 
incluso años antes. Cuando comenzó a 
darse a conocer se creía que no se podrían 
ver bandas por occidente, aunque claro, no 
faltaban algunas que sí llegaban a tener 
pequeños tours por Estados Unidos, o 
incluso en México, casos como Glay en el 
país vecino, o más recientemente Guitar 
Wolf en nuestra tierra. 


Sin embargo, hasta hace un par de años las 
bandas japonesas comenzaron a salir de 
su país, sobre todo las más underground, 
teniendo gran aceptación dentro del público 
occidental. Tal es el caso de Blood, quienes 
han viajado por muchos países, Kagerou, 
pa _ A Mucc, Moi dix Mois, +Despair's ray+ 
. y más recientemente Dir en grey —ojalá 
algún día lleguen a este país—. 


En esta ocasión recomendaré un DVD del 
í famoso grupo Psycho le Cemu —del cual 
hablamos en el número anterior—. ¿Pero 
qué tiene que ver este DVD con lo antes 
dicho? Que muestra nada más y nada 
menos que su tour por el país vecino. 


El video comienza casi directamente. Los 
gritos de la gente se escuchan al fondo, 
mientras pasan el título del disco. Los 
integrantes de Psycho le Cemu están 
en una limosina. Muestran tomas de la 
gente antes de entrar, la cual se encuentra 
totalmente eufórica. Se escucha la voz 
del presentador anunciando al grupo y la 
primera canción comienza a sonar. 


Gekkai Merry Go-Round es la que inicia 
este concierto, la cual se muestra enérgica 
gracias al parapara que hacen Yura y 
Aya. Mientras Lida y Seek tocan sus 
respectivos instrumentos. Daishi comienza 
a Cantar y los fans enloquecen siguiendo 
las coreografías del para para. Al llegar 
al estribillo, la gente se emociona más, 
aunque Aya se cansa muy rápido, cosa 
que puedes ver, ya que la cámara lo enfoca 
justamente cuando está agotadísimo. 


La pieza termina mientras los miembros 
agradecen al público. La escena se corta 
y nos traslada a lo que fue la conferencia 
de prensa, donde hablan sobre su estilo 
musical y responden algunas preguntas de 
la gente. Seguido de esto, nos muestran 
a los fans estadounidenses quienes dicen 
sus opiniones sobre Psycho le cemu, que 
van desde personas darketas, pasando por 
los otakus. 


El DVD sigue con un pequeño documental 
sobre la estancia de la banda en Estados 
Unidos, mezclando escenas cotidianas 
en Dallas —donde se da el concierto—, 
mientras Yura habla y juega básquetbol. 
Además de un pequeño backstage donde 
Salen arreglándose y haciéndose algunas 
bromas entre ellos en cuanto a su aspecto. 


La segunda canción, Dance ll Heaven, es 
un poco más tranquila, con un ritmo más 
electrónico, aunque mezclado con algo 
de hip-hop. A pesar de que esta pieza 
es serena, la gente sigue emocionada 
gritando. En esta ocasión nadie toca, todos 
bailan para para mientras Daishi canta. 


En el siguiente segmento del documental, 
Seek es a quien le toca hablar de la banda 
donde menciona su influencia sobre el 
anime y de su experiencia durante esta 
gira, claro, mostrándonos escenas de su 
estancia allá. 


Lida es el siguiente en hablar sobre el tour, 
mientras nos muestran imágenes donde 
él está probando guitarras eléctricas en 
una tienda. Terminando esta plática llega 
la tercera canción, la cual es a mi gusto 
una de las mejores que se muestran a 
lo largo de este DVD, una canción un 
poco más pesada con el nombre de Mind 
Core. Sin embargo, la encasillaría en 
rock-pop. En esta ocasión, los 5 miembros | 
tocan sin ningún tipo de baile, aunque los ¡¿ 
movimientos de manos de Daishi y la gente 
están muy prendidas. 


Durante su gira no podían faltar las 
sesiones de fotos con los fans, cosa 
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que muchas chavas aprovecharon, 
externando su felicidad en las entrevistas 
que les llegaron a hacer, incluso algunas 
de ellas, decían que les encantaba su 
concepto del cosplay mezclado con su 
música. 


Dai es el cuarto miembro en comentar su 
opinión sobre la banda, Estados Unidos 
y otras cosas mientras está asoleándose 
en un puerto. 


La siguiente canción es Aí no Uta, pero 
ésta no se puede disfrutar en su totalidad, 
ya que la mezclan con entrevistas a los 
miembros de la banda. Terminando este 
pequeño segmento, nos mostrarán más 
sobre su conferencia de prensa. 


El número a continuación se sale un 
poco de lo convencional, ya que en lugar 
de llevar instrumentos, lleva los coros y 
sonidos de percusión con la boca para 
acompañar a Dai y a Lida, realmente 
curioso ya que suena como una canción 
de los años 50 ó 60. 


En el siguiente backstage podemos ver a 
los fans detrás del escenario haciéndoles 
algunas preguntas algo tontas a Psycho 
le cemu, como si les gustan las donas 
de cierta tienda. Seguido de eso tocan 
otra canción, que suena más a su 
época indie, seguida de la última rola del 
concierto, con la cual se despiden. 


Ésta en especial se me hace la más 
movida del concierto, todos salen con 
un look distinto, estando Aya como 
hada, por ejemplo. Al terminar, la gente 
grita emocionada por lo que acaban de 
presenciar. 


En uno de los últimos segmentos, hablan 
Seek y Yura con escenas mezcladas 
de los ensayos e incluso con imágenes 
de ellos en su hotel. Lida y Dai hablan 
después. Terminando esto, sale un 
backstage de cómo se arreglan para 
volver a salir al escenario -y nos damos 
cuenta de que el cabello rosa de Aya es 
realmente su cabello—. 




















Dai sale al escenario al igual que los 
demás, quienes se preparan para tocar 
una canción más, que no es otra que Aí 
no uta, la cual podemos ver en versión : 
completa. En esta versión, Dai le pide 
al público que grite con él. Al terminar 
sale del escenario hasta la parte de 
atrás del lugar donde fue el concierto. El 
DVD termina con un PV con imágenes ¡ 
del recuento de todo su viaje, lugares | 
que visitaron, restaurantes, el mismo 
concierto, etc. 


Aparte de este DVD documental existe | 
otro de Psycho le Cemu en Estados 
Unidos, aunque es un poco más difícil 
dar con él, se puede encontrar. En 
Si me preguntaran por qué vale la pena 
comprar este DVD, la razón sería que 
puedes conocer un poco más sobre 
los integrantes de Psycho le Cemu e 
incluso ver cómo son sin su “cosplay”. 
La otra es que, a pesar de ser pocas 
canciones las que contiene, son muy 
buenas en general, dándonos un 
producto con mucha calidad, aunque 
claro, hay muchas cosas que se te irían 
si no sabes japonés. 


Por otro lado, si quieren tener más videos 
en vivo —-que a mi gusto son mucho 
mejores que sus PV's—, les recomiendo 
que consigan el mini concierto que 
dieron en el Sweet Trance 2001, el 
cual es mucho más movido que el DVD 
anteriormente reseñado, y su para para 
simplemente es genial. 













Por último, también me complace decir 
que las actividades de la banda se 
reanudarán a partir de mayo. Pshyco le 
Cemu anunció que iniciaran el año con 
un tour, y acto seguido promocionarán 
la salida de un nuevo álbum, así que 
tendremos que estar pendientes a estos 
nuevos lanzamientos y tours que dará el 
grupo. 






























Por Jareth Levrack 





principios de los ochenta, en el mundo 

del anime se presentó un boom en el 

género de la ciencia ficción, la compañía 
UVizu Corporation tenía una brillante propuesta 
que le encomendó a un grupo de creativos que 
adoraban ese tipo de historia, así Studio Nue, 
se encargó de la realización de un ambicioso 
proyecto —Battle City Megarodo-, que se enfo- 
caba a contar las aventuras de una nave estelar, 
aparentemente no significaba un gran reto. Sin 
embargo, esta serie se convertiría en un hito 
dentro del anime, al contar con una cantidad sor- 
prendente de seguidores alrededor del mundo 
y al mismo tiempo revolucionar los diseños 
mecánicos hasta entonces conocidos. 


CET E 


Los miembros que conformaban el Studio Nue 
en su gran mayoría eran fanáticos del —Sci-fi- y 
de los robots gigantes, así que su línea creativa 
buscaba proyectos que involucraran alguno de 
estos elementos, a manera de establecer un 
estilo temático, que formó parte ya sea en el 
área de producción o apoyo de animación de 
varios proyectos, un ejemplo de ello es: Captain 
Harlock y Gundam. 


En 1978, Nue reclutó al joven dibujante Shoji 
Kawamori, que recibió la oportunidad de su 
vida al realizar los diseños mecánicos de 
los robots para la serie Daimos, que más 
adelante se convertiría en uno de los miembros 
más importantes del staff creativo; al año 
siguiente, en una mancuerna creativa con la 
casa productora Toho, Nue realizó la película 
Technopolice 21C. 


La década de los ochenta representó el 
verdadero despegue creativo de Nue, cuando la 
compañía Vizu le propuso la realización de una 
serie totalmente enfocada en robots y batallas 
galácticas, la premisa inicial encantó a los 
miembros de Nue que aceptaron de inmediato 
el encargo, su visión acerca del proyecto era 
ambiciosa pues pretendían que la historia tuviera 
rasgos épicos pese a su moderno planteamiento, 
esto de inmediato creó un conflicto interno, pues 
Vizu prefería que Battle City Megarodo se 
ubicara en el género de la comedia, a manera 
de relajar el planteamiento y hacer mucho más 
accesible la temática para el público. 


Dado el choque inminente entre Nue y Vizu por 
el planteamiento base, el despegue del proyecto 
se pospuso; meses después la compañía Uizu 
quebró, lo cual determinó que Battle City 
Megarodo se quedaba en manos de Nue que 
para poder trabajar libremente con la idea de 
Uizu, debía primero apropiarse totalmente 
de ella, lo cual se solucionaba únicamente 
modificando el nombre, así Super Dimension 
Fortress Macross, dejó de ser un mero boceto y 
paulatinamente en manos de Nue se convertiría 
en un ambicioso proyecto creativo. 


Es importante subrayar que fue con el proyecto de 


Macross, Kawamori consumaría su reputación, - 


ya que el innovador diseño de la Valkyrie 


-un avión F-14 de guerra transformable—, se 


convertiría dentro del anime en la punta de flecha 
de un género que paulatinamente se impondría 
dentro del gusto del público. 


Luego del rompimiento con Uizu, Nue 
comenzó la búsqueda de mE 
nuevos patrocinadores, - 7. 
un contacto clave era id 

un amigo de Shoji 

Kawamori 

quien en 

1:9:8 1 
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Nue es sin duda Macross y todas sus secuelas, 
también son responsables de otros clásicos como 
Mi Juventud en Arcadia —página anterior— y las 
precursoras del género chicas con pistolas: Dirty 
Pair. 
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era parte de los miembros más importantes 
del Studio Nue; Haruhiko Mikimoto trabajaba 
como animador en los estudios Artland y 
se dio a conocer por sus lindos diseños de 
personajes femeninos, uno de estos —la base 
de Linn Minmay- enganchó a Kawamori por ello 
enseguida incorporó a Mikimoto al staff creativo, 
esto determinó en gran medida el conflicto 
principal de Macross que se enfocaría en un 
peculiar triángulo amoroso, un plus de Minmay 
era que representaría la esperanza de victoria 
ante el enemigo; además, Mikimoto funcionaría 
como el enlace entre Nue y Artland, luego de 
su alianza se incorporarían Tatsunoko y Anime 
Friend que se encargarían de la distribución y la 
coproducción respectivamente. 


Paulatinamente, otras compañías se incorpo- 
raron al proyecto de Macross, de los cuales 
se destaca Bandai que lanzó la línea de los 
Varitechs  Transformables  —Valkyries= que 
actualmente es un verdadero milagro conseguir 
o en su defecto pagar el precio al cotizarse 
asombrosamente en Occidente; con Macross 
en la cima los miembros de Nue, se enfocaron 
en otros planes, por ejemplo Mikimoto diseñó 
los personajes de Megazone 23, mientras que 
Kawamori se encargó de diseñar las mechas de 
series como Gundam 0083 y Dangaioh. 


Para consolidar la realización de otros sueños, 
Nue tuvo que entablar nuevas mancuernas 
con otros estudios, en 1983, Artland continuó 
trabajando con Nue para la realización de 
Century Orguss que fue producida por Tokyo 





Movie Shinsha, mientras que en 1984, Southern 
Cross contó con el apoyo creativo y económico 
de Tatsunoko y en el diseño de mechas estaba 
el estudio Ammonite; pese a que estas series 
no tenían ninguna relación entre sí, existían 
referencias y hasta fugaces cameos de los 
personajes de Macross tanto en Century como 
en Cross, aunque el argumento no conserva 
ninguna conexión evidente, muchos se fueron 
con la trampa de que Orguss era un Spin-off de 
Macross pues el diseño de personajes era muy 
parecido, además, había varias “travesuras” 
del staff como cuando Kei el protagonista de 
la serie, enumera a sus novias y aparecen las 
figuras de todas las chicas que trabajaban en el 
puente de mando de Macross. 


En 1984, Nue realizó la película Do You 
Remember Love? —Ai Oboete Imasu ka-, que 
era un guión corto que condensaba la totalidad 
de la historia de Macross, esta producción fue 
considerada como un drama histórico dentro 
del universo de Macross; que Nue retomaría 
hasta 1987, con el video musical Flashback 
2012, que duraba apenas treinta minutos 
donde se presentaba un concierto/despedida 
de la nave Megarodo —nombre original de la 
serie— por parte de Minmay, que interpretaba 
las canciones más importantes del anime, que 
se intercalaban con algunos shots de la serie 
original e ilustraciones del Art Book. 


Nue comenzó a espaciar cada vez más las 
producciones de Macross, así que entre 1994 
y 1997 realizó Macross Plus, Macross 7 y 
Macross Dynamite 7; aunque en 1992 se lanzó 
Macross ll: Lovers, Again, esta producción 
no contó con la participación directa de Nue ya 
que sólo participó en la asistencia de diseños, 
que se relacionaba con el concepto original de 
la historia, quizá por ello fue considerada un 
argumento alterno a manera de mundo paralelo 
del Macross de Nue. 


Cabe aclarar que la película no era una 
continuación de la serie sino una reinterpretación 
de la historia, compactando los eventos o 
narrándolos a lo largo de los 115 minutos 
que la conformaban; es notable que el diseño 
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de personaje, vestuario y mechas sufrieron 
modificaciones, siendo el cambio más notable 
el diseño de los Zentraedi que a diferencia 
de la serie son más sanguinarios y esta vez 
lucen menos humanos, es decir, parecen más 
alienígenas, además se dividen en bandos 
femenino y masculino- que están en guerra. 


El guión despega desde que Macross está 
perdida en el espacio, algo así como el primer 
cuarto de la serie, además cuando el SDF1 llega 
a la Tierra, ésta ya fue destruida por el enemigo, 
de otra forma se ocupaba más tiempo de 
narración visual para representar la aniquilación 
de la humanidad; dada la brevedad del formato 
las relaciones entre los personajes apenas se 
tornan complejas. Sin embargo, en cuanto a 
animación se equipara con la calidad visual y 
narrativa de Akira. 


Pese al gran éxito de Macross, este proyecto 
también contaba con un lado peculiarmente 
turbio, cuando se entabló una pelea legal entre 
Tatsunoko y Nue por la licencia de distribución, 
dado que un año antes Tatsunoko negoció 











> 

el crossover de 

Macross a E.U. con 

el estudio Harmony 

Gold que renombraría 

el proyecto de Nue como 

Robotech y comenzaría 

a boicotear el marketing de 

Macross en América. Dos años 

después, la corte distrital de Tokio 

falló a favor de Nue como el dueño 

legal de los personajes y los diseños de mechas 

de la primera serie que data de 1982, pese a 

que Nue ganó el caso, muchos seguidores de la 

serie creían que Harmony Gold utilizó el furor 
que causó el litigio para promover Robotech. 





En el 2002, Nue realizó Macross Zero, que 
cerraba la historia original que abarcaba de 
1999 a 2047, es decir casi cincuenta años de 
eventos que dejarían una huella indeleble en el 
género de mechas. 


PIC 


El proyecto más importante de Nue fue la serie 
Super Dimensional Fortress Macross que se 
conformaría inicialmente por cincuenta y dos 
episodios, pero estos se redujeron primero a 
treinta y nueve. Finalmente a veintisiete por 
problemas de producción. Sin embargo, fueron 
tres episodios los que engancharon al público. 


La historia se desarrollaba abordo de la enorme 
nave SDFÍ, que transportaba a la sociedad civil 
a lo largo del universo, en este escenario se 
llevaría a cabo un tortuoso triángulo amoroso 
entre un piloto —Hikaru Ichijo-, una oficial de 
rango —Misa Hayase- y una cantante —Lynn 
Minmay-; aunque esta tuerca argumental sólo 
sería parte de un enorme engranaje que 
implicaba además el brutal encuentro entre dos 
razas, que aparentemente tiene un pasado en 
común. 


Los Zentraedis, -una especie de humano gigante 
con una potencial cualidad bélica— se topan con 


el SDF, ante la 
amenaza que 
representa el 
enemigo, los 
Varitechs entran 
a escena para 
proteger a la tripulación de 
la fortaleza espacial; a pesar 
de ello, la paz se convierte 
en una verdadera utopía 
conforme avanza la historia, 
que no concluye hasta 
la aniquilación de ambas 
razas: un planeta devastado, 
algunos sobrevivientes y 
una importante lección de 
vida —que pese al humilde 
intento por convivir- y la 
única salvación del futuro 
es evacuar aquel lugar que 
antes la humanidad llamaba 
hogar. El cierre de la serie 
se llevaba a cabo en nueve 
episodios, cuya presentación 
de los hechos era un poco 
inaccesible para el público al 
que ¡ba dirigida. 









Cabe mencionar, que las escenas de acción, el 
diseño de las naves terrestres y los alienígenas 
de Macross, impulsaron el anime a un punto que 
la serie se convertiría en una potencial influencia 
para otras series; el stafí se destacó por la 
extraordinaria meticulosidad de los detalles, 
ubicando a Super Dimensional Fortress 
Macross un diamante de color carmín dentro 
del mundo del anime, es decir, una pieza única 
de animación; puesto que los personajes serían 
verdaderas leyendas para los otakus. 


A 24 años de su lanzamiento, actualmente, 
Super Dimensional Fortress Macross, luce 
ochenterísima, aunque el brillante diseño de 
personajes de Mikimoto, se caracterizó por 
capturar rasgos tremendamente humanos en 
la totalidad del reparto, así como el inigualable 
diseño de mechas de Kawamori, ubican 
esta serie como una pionera del género, que 
indudablemente tuvo un éxito avasallador. 


Pese a la seriedad de su temática, Super 
Dimensional Fortress Macross contaba con 
algunas bromas insertas, tal es el caso del primer 
episodio donde Hikaru choca su Valkyrie contra 
un edificio que tiene el anuncio de Studio Nue, 
esta escena es muy especial pues si se mira 
con atención se puede observar la expresión de 
horror de la mascota de Nue justo cuando Hikaru 
se impacta contra el edificio. 


Otro detalle es el nombre código del puente 
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de Macross, que es Gunsight One, que hace 
referencia al Club de Gundam que fue fundado 
por algunos miembros de Nue; durante dicho 
episodio en el flashback de Hikaru donde 
recuerda los días con su amigo Roy, cuyo avión 
se presenta, y más importante aún es que en 
el asiento está escrito el nombre de Kawamori, 
diseñador de mechas de la serie. 


CONCLUSIONES 

El estudio Nue, ha sido objeto de polémica ya 
sea creativa o legal, cada proyecto implica un 
alto nivel de responsabilidad, al grado de que se 
han involucrado en series míticas, como la saga 
de Macross que se encuentra en la memoria 
colectiva de la comunidad akiba-kei. 


Su labor dentro del anime ha pasado por alto 
pocos saben al respecto- de este peculiar 
grupo creativo oO peor aún es bastante 
complicado encontrar información al respecto. 
Sin embargo, bien vale la pena acercarse a 
alguna de sus producciones pese a pertenecer 
a la vieja guardia es innegable que sus 
proyectos marcaron la pauta de lo que es 
actualmente el género de mechas, así que es 
imposible abandonar en los arenales del tiempo 
el nombre: Studio Nue. 
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yberpunk es una de esas palabritas que 
últimamente surgen en muchas pláticas 
de ciencia ficción y que, junto con otras 
más recientes como Steam-punk, pueden dejar 
a la mitad de los más nuevos en esto con cara 
de What. Y como ya es tan utilizada, pues 
luego uno la usa porque sabe que una historia 
es cyberpunk... sin tener una muy clara idea de 
qué rayos es el cyberpunk y menos con qué se 
come. 


Regresándonos un poquito a la escuela, el 
cyberpunk fue una etiqueta que surgió para 
designar a un subgénero de la ciencia ficcion 
que se identificaba con la ficción despótica —esa 
donde las sociedades parecen ser perfectas 
pero en realidad son un nido de corrupción, 
estilo 1984 o Farenheit 911—, pero poniendo 
un gran énfasis en la tecnología como parte 
de la caída del orden social. Usualmente, 
sus protagonistas son hackers, inteligencias 
artificiales y corporaciones financieras gigantes 
que controlan al gobierno. Casi todas ocurrían 
en la Tierra, y con una fuerte tendencia a un 
contraste brutal entre los ricos y los pobres. 


¿Los perdí? No se preocupen, que en un ratito 
más todo esto va a quedar más claro. 


Prima hermana de la literatura de detectives de 
los 20's, lo que la literatura cyberpunk lo que 









intentaba hacer era conscientizar a la 
gente a que si la cosas siguen como están, 
el valor de la vida humana se perdería por 
completo y no seríamos más que títeres 
de aquellos con el poder de la información. 
Los primeros autores de cyberpunk fueron 
grandes talentos como William Gibson — 
Neuromancer, Johnny Mnemnic, Burning 
Chrome-, Bruce Sterling —Mirror Shades: 
The Cyberpunk Anthology, Rudy Rucker y 
John Shirley. 


Pero lo que empezó como un subgénero perdido 
que sólo aquellos muy metidos en la ciencia 
ficción leían, de pronto tomó un lugar central 
para el público adorador del cine cuando Blade 
Runner hizo su aparición en la pantalla grande. 
Adaptada de 'Sueñan los Androides con 
Ovejas Electricas” de Phillip K. Dick. 


Blade Runner, con los ángeles despotas en 
un futuro no muy lejano, los bioroides y la gran 
pregunta que la ciencia ficción se ha estado 
haciendo desde siempre -O sea, ¿qué es lo 
que nos hace ser humanos?- fue la primera de 
muchas películas que capturarían la imaginación 
de otros autores, directores, y sí, fanáticos 
de los cómics, el anime y los juegos de rol. 
Dicha tendencia se ha seguido prácticamente 
ininterrumpida hasta llegar a The Matrix, que 
con su conflicto del hombre contra las máquinas, 
y más que nada la noción de que una sociedad 
perfecta donde todos están felices no puede 
ser perfecta si alguien comienza a preguntarse 
exactamente cómo llegamos ahí -y, más 
importante aún, si no tiene la elección de dejarla 
o quedarse ahí-, es un ejemplo casi casi de 
cajón de las películas cyberpunk. 


Todo esto está muy bien pero, seguimos con 
la pregunta... ¿Qué diferencia a una historia 
Cyberpunk de la Ciencia Ficción a secas? 













Pese a que en el cyberpunk original la mayoría 
de los protagonistas eran hombres, en el anime 
los papeles se invierten y son las mujeres las 
que llevan la voz cantante. Algunos dicen que es 
porque así es más comercial, otros que porque 
muestran a una mujer liberada. ¿Ustedes qué 
creen que sea? 





BNIME E MANGA 








Donde la ciencia ficción, particularmente la 
de los cuarentas y cincuentas, tendía a ser 
impresionantemente optimista respecto al futuro 
de la humanidad, el cyberpunk es como el tío 
pesimista que dice: “Todos nos vamos a morir 
y no hay nada que puedas hacer para evitarlo”. 
En una ocasión, cuando se le preguntó a Bruce 
Sterling sobre por qué el cyberpunk insistía en 
ver lo malo de la tecnología, lo duro de la vida en 
las calles y la deshumanización de la población 
debido a los medios, Sterling contestó: “Todo lo 
que le puedes hacer a una rata, se lo puedes 
hacer a un ser humano. Le podemos hacer 
cualquier cosa que te imagines a una rata. Y 
cerrar los ojos y tratar de no pensar en ello, no 
va a hacer que cambie. Eso [el pensar en ello] 
es el cyberpunk” 


Y sí. Todas y cada una de las dudas que podemos 
plantearnos de la tecnología y de sí es o no una 
buena idea el tener todos nuestros datos en 
línea, el contactarnos con desconocidos vía 
Internet, el dejar que una máquina se encarge 
de nuestras tareas domésticas, el investigar la 
clonación como medio para la medicina... 


Todo eso es visto con el espejo del cyberpunk y 
sus autores que se esfuerzan en hacernos ver el 
peor escenario posible. 


Lo curioso es que, usualmente, los mundos 
creados por los autores cyberpunk son mundos 
aparentemente perfectos a primera vista: Hay 
menos enfermedades y menos crimenes en las 
colonias pudientes, la tecnología ha avanzado 
a tal grado que con sólo mover un dedo ya 
tienes la enciclopedia británica a tu alcance. 
No es hasta que uno comienza a escarbar en 
la superficie de estos mundos cuando lo malo 
comienza a relucir, como un trabajo de pintura 
dorada en una carcacha mal arreglada. 


Si, aparentemente todo es perfecto, pero 
normalmente es porque la sociedad es 
gobernada de manera totalitaria y cualquiera 
que diga “Oigan, ¿qué tal si cambiamos esto?” 


es desaparecido rápida 
y eficientemente. Sí, 
no hay crimen entre 
las clases pudientes... 
porque para mantener 
esa imagen, los crí- 
menes son ignorados 
y los familiares de las 
víctimas prontamente 
eliminadas. Sí, no hay 
pobreza... siempre que 
no te asomes a los 
límites de la ciudad. Y 
así, poco a poco uno 
se da cuenta de que no 
hay a donde correr, ni 
ser independiente. O te 
asimilas, o te mueres. 


Aquí es donde entran 
los protagonistas del 
cyberpunk, casi siempre 
“lobos solitarios” que 


desean enfrentarse 
cara a cara contra el 
sistema. 


Pero donde en otros géneros nuestro héroe 
puede enfrentarse a todos los males por una 
fuerte conciencia social, en el cyberpunk 
normalmente son movidos por la necesidad, 
en ocasiones el deseo de venganza... y un 
puñado de ellos por mero aburrimiento en 
contra del sistema. 


A diferencia del héroe tradicional, los 
héroes del cyberpunk hacen lo que pueden 
por sobrevivir y casi nunca reciben una 





recompensa justa por sus esfuerzos. De 
hecho, por lo general, se mueren sin haber 
logrado absolutamente nada -y si eso no es 
pesimismo, no se qué pueda ser—. Son los 
marginados, los rebeldes, los anarquistas... 
y a falta de mejor palabra, los punks 
originales. 


Actualmente, el género está bajo discusión. 
Algunos autores dicen que con la fuerte 
comercialización del término causada por 
el éxito de Blade Runner, el veradadero 
cyberpunk está muerto. Otros dicen que no, 
que está evolucionando. Los promotores del 
Steampunk —que sigue básicamente los 
mismos principios, sólo que se establece en 
mundos netamente victorianos— dicen que 
no es ni una ni otra, que sigue igual y que 
con los avances tecnológicos, seguirán igual. 
Y como con todas las artes, la discución va 
para largo mientras que los creadores de 
todo el mundo siguen deleitándonos con sus 
críticas sociales. 


Para terminar, con eso de que el espacio 
es limitado —y sin olvidar recomendarles a 
los autores mencionados en el artículo si el 
cyberpunk es lo suyo), podemos mencionar 
algunas de las series más famosas de este 
género de todos los tiempos: Bubblegum 
Crisis, Crash, y 2040, AD Police, la serie 
original y la más nueva, Ghost in The 
Shell, Ghost in the Shell: Stand Alone 
Complex, Ghost in the Shell: Innocence, 
Armitage the lll, Serial Experiment Lain, 
Code Lyoko, Texhnolyze, Spriggan, 
Macross Plus aunque no lo crean y por 
supuesto, Appleseed, Akira y Battle Angel 
Alita. : 
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NES EN EEE EEE ESE 
diciendo que es la última coca-cola del desierto, pero cuando lo 
compran los deja con cara de ¡What!? ¿Cómo fue que les gustó 
eso? La razón es porque cada cabeza es un mundo, así que lo que 
le gusta a uno seguramente no le gustará a todos. 


NS ER AENA NS 
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staff. 


3ATTLE AMGEL 
ALITA 


De la pluma de Yukito Kishiro nos llegó Battle Angel Alita, que 
rápidamente se convirtió en uno de los pilares del manga cyberpunk 
conocidos en el continente americano —y Europa también-—. La historia 
sigue a Alita (Gally en su versión original) desde el momento en el 
que el doctor Daisuke Ido, doctor de día, mercernario de noche, la 
encuentra destrozada en un basurero hasta el momento en que debe 
enfrentar las respuestas de su pasado y su futuro en la mítica ciudad de 
Thypares. Pero antes de todo eso, está el volumen 1, que es del equipo 
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Aurea: Este fue uno de los primeros mangas que leí. Debo decir que 

el género cyberpunk es uno de mis favoritos en cómic, y Battle Angel 

le hace completamente honor al género.Hay gente que se ha quejado 
TAM MA EMS NN ESA US 
MSI EEES UNA Eee oo! 

de los ochentas retratan la visión de un futuro sucio y sombrío que se 

ha perdido con el nuevo siglo. Mirar a Alita es como abrir una ventana al 

IN SR EEES NE ce 
El 3 contradictorio! ¿no?=. Es un clásico que NINGÚN fan, que se aprecie de 
seguir el anime y el manga, se puede perder. A este manga le doy cuatro 
CIEN ENS AE E! de MESantTo Shirow, que por 


otra cosa—. AAA A 


Dn 
Jareth Levrak: Definitivamente uno de mis favoritos en cuanto a 


ITCR Sa SA NN ra 
SEE NT ME ARI ATEN SOS 
que he conocido, por un lado, su aspecto tierno y por el otro una brutal 
ASS EME DEE MESS ESE Elie UE! 
IES SEAN cr SS EIA 
primer tomo apenas resulta suficiente, quizá por eso ya está haciendo 
¡MAME SN EE RO NR NN MS 
la primera versión del manga. Podría hablar cien renglones más pero 
por falta de espacio, me remito a decirles que es una extraordinaria 
(Jl MAMA EE NECE ES 
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dicho ya. Este manga es bastante bueno. Desde el desarrollo de la historia 

hasta el dibujo. Los personajes se van desarrollando a su tiempo y para ser el primer 

volumen, está bastante aceptable la historia. Si bien, el dibujo noes la octava maravilla, aunque 

la narración es bastante entendible, lo que hace que la lectura sea muy sencilla. Lo recomiendo 
SISSI 0 0 
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no suelto. Si bien siento que tal vez la historia debió quedarse en el segundo tomo —que viene siendo, 

ES EEES EE ERNST SO o 

saber más de Gally, el basurero, la ciudad de Thypares y todo lo intermedio. Definitivamente, éste es un 
ro AA SS TED 
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El anime de Cowboy Bebop, según muchos, vino a revolucionar la animación, entre otras cosas, por 
ser la primera serie hecha alrededor de su música, y no alrevés. Esto, por supuesto, hace que el anime 
se base fuertemente en lo que estás escuchando y que sus escenas de acción sean fluidas como las 
de una película actuada. Dicho esto ¿cómo puede ser la trancisión al manga de parte de Spike, Faye, 
Jet y Ed? Bueno, el jurado está un poquito dividido, por lo qué sin más qué agregar, dejamos el lugar 
a los panelistas. 





Aurea: Bueno, ¿qué puedo decir? Todo lo maravilloso que era el anime, con sus 
EI A MI le loo MU 0 EMS OS 
Unidos, se vino a echar a perder con esta obra. No, no diré que no lo lean, claro, 
el gusto se rompe en géneros, pero eso sí, el manga no es ni por asombro tan 
bueno como el anime. A pesar de que el dibujo está mono, no logra concretar 
las expectativas puestas por la serie de TV. Y es raro, fijense, porque a mí 
generalmente me gustan más los mangas que las versiones animadas de lo 
mismo. Aunque claro, considerando que este volumen es una adaptación del 
anime, no me extraña en absoluto. Le doy a esto una estrella, y sólo porque 

me agarró de buen humor. + === 


Jareth Levrack: ¡¡Wow!! es la mejor expresión que existe para hablar 
A ES AE 
la esencia de la serie, los personajes que lograron dejar su huella en 
el público continúan siendo tremendamente atractivos y un poco más 
humanos que de costumbte, no hay tantas escenas en el espacio como 
batallas cuerpo a cuerpo, pero éstas son dignas del futurista Bruce Lee 
ESA SES SS RES 
TEAM SE ESSE 
MEET E eo olla iio ollo (=p [UTE Ls [oro MOT reloS 
ALETA E AER E ARS 
IES MO EMO E] 
EMANAN RS E Sic 
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Carlos Salto: A decir verdad, tenía muchas expectativas sobre este manga, ya 
que la serie para mí es excelente. Por una parte, el manga es corto y puedes 
tener la colección bastante rápido —eso y que se consigue con mucha facilidad 
NR NT ER e ES old SNE 
El dibujo no es la gran maravilla, pero es bastante aceptable, eso sí, si querías 
EME ENE ES Ac A o A EN EN E! 
ESC ICUICLOS d 


Adalisa: Yo soy adicta a Cowboy Bebop. Me enamoré de Spike con el primer 
capítulo, y casi lloro con el 26. Por supuesto, el anime, la película y todos los 
soundtracks, no fueron suficientes. Dicho esto, el manga, pues no es tan bueno. 
Si el argumento sigue siendo con el mismo espíritu futurusta —¿podemos llamarlo 
cyber-western?— de la serie, pero el hecho de que sea un medio estático, la 
verdad, pierde encanto. Mejora bastante si se lee y escucha el soundtrack de 
la serie, pero sinceramente, como que no es justo ya que el manga debería 
poder sostenerse por sí mismo. Como ventajas tiene que es cortita, y que las 
historias son autoconclusivas sin meterse en el argumento central del anime... lo 
que también es medio desventaja si vamos a ser sinceros. Así que midiendo lo 
bueno y lo malo le damos dos estrellas, y la recomendamos para fans. Ade 
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Kougaji de Saiyuki 
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Seichiro Sakurakuza de 
É A Tokyo Babylon 


Por Aurea D. Freniere. 


ecuerdo perfectamente cuando cumplí 

los dieciséis años. Y créanme esto no 

fue precisamente porque el pastel de 
cumpleaños fuera rosa, alto y asquerosamente 
perfecto, sino porque aquella tarde a una de 
mis amigas se le ocurrió prender la televisión en 
medio de la fiesta y conocí a Zagato. 


Uno podría pensar que mis dulces dieciséis 
pudieron haber tenido un significado más 
profundo que haber estado babeando en frente 
de la televisión por más de 10 minutos —juro que 
mis padres pensaron que me había dado una 
embolia o algo así-, pero la realidad es que no. 


Días después, haciendo un poquito de 
investigación descubrí que el galán en turno 
que parecía hermano extraviado del villano 
Destructor —no tan agraciado físicamente y 
líder del Foot clan en las Tortugas Ninja—, se 
hacía llamar Zagato y de igual manera que su 
contraparte norteamericana dirigía a un grupo de 
villanos que estaba destinado a hacerle la vida 
imposible a las heroínas. 


Por supuesto, el argumento no era lo importante, 
sino el hermoso y carismático villano que 
desde mi punto de vista pudo haberle dicho 
a las protagonistas “hola” y con eso las pudo 
haber sometido a sus más oscuros y animales 
deseos... pero bueno... esa soy yo. 


Antes de Zagato, estaba Milo, pero Milo de 
Escorpio era de los buenos —y por qué no, 
de los no tan inteligentes— en los Caballeros 
Dorados. Con el estrafalario Zagato se abrió 
todo un mundo de posibilidades en donde el 
villano en turno ganaba puntos no sólo por sus 
maldades bien ejecutadas si no porque además 
era bastante guapo. 


O sea, como diría mi madre: es tan malo, tan 
malo, que es bueno —aungue por bueno, no 
sabemos si es por su cualidad moral o si por 
su.... ¡bueno! ustedes me entienden—. 


Las chicas podemos echar un rollo comparado 
al Evangelio Bíblico de por qué nos gustan 
ciertos animes. De que si por el plot, o que si por 
la animación, lo cierto es que lo adoramos por 
el desfile de modelos animados que aparecen 
en nuestra serie favorita. Esto por supuesto 
se agrava, cuando le agregamos a “guapo”, la 





palabra “malo”, porque así como los “Caballeros 
las prefieren rubias” nosotras preferimos a “los 
malos”. 


No cabe duda que el chico guapo y rebelde es 
lo de hoy. 


Olvídense de ese dicho que versa “feo, fuerte y 
formal”, nosotras con gusto lo cambiaríamos a 
“malo, fuerte y sensacional” (OK sí, pude haber 
pensado en algo mejor, pero no rimaba ¿OK?). 
O diganme, ¿quién podría olvidarse de Saga? 
¿o de Kaworu? ¿O qué me dicen de Seichiro? 
¿o de Kougaji....? 


Viéndose tan bien, hasta uno les perdona lo mal 
que se portan ¿no?. 


Evidentemente a toda esta tendencia del “villano- 
totalmente-palacio” existen tus detractores. 
Por ejemplo, tenemos a mi novio, quien alega, 
que los villanos no tienen por qué ser a fuerzas 
bonitos. Y quizá puede tener un punto puesto 
que ¿cómo sería posible organizar a tu séquito 
del mal y al mismo tiempo estar puntual para que 
te depilen la ceja o te pinten el cabello?. 


No podemos negar, que tiene por ahí un punto... 
No obstante, esperemos que estas claras 
contradicciones con respecto a los villanos de 
la vida real, no nos priven de ese gozo que 
es darnos un buen taco de ojo con villanos 
tan..."buenos”. 


Y no pueden negar que esta descripción es 
hasta cierto punto irónica, considerando todos 
los factores. A final de cuentas, MacGuyver 
(el cual detesto, por cierto) no obtenía su 
fama precisamente por la exactitud con la 
que empleaba objetos de la vida diaria si lo 
comparábamos con la vida real. 


MacGuyver era MacGuyver, porque estaba 
actuado por Richard Dean Anderson, un hombre 
bien parecido y que al contrario de muchos 
hombres maniatados sabía por lo menos 
improvisar. O.k Si, éste era de los buenos, 
pero sirve para el mismo propósito. En el caso 
de MacGuyver, lo alababamos porque era 
decente, moral y guapo. En el caso de Zagato lo 
alabamos por que es indecente, inmoral y todo 
un manjar para los ojos femeninos ¡hay que dar 
gracias por ello! 


A A A E 








Por A.O.l. 
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DE ENSUEÑO 


uántas veces no nos hemos encontrado 

con el estereotipo de héroe, no sólo en 

el anime y el manga,sino en literatura y 
cine también. 


En otros tiempos, se creía que los héroes eran 
hijos de un dios y una persona quienes eran 
capaces de hacer cosas que ningún otro ser 
humano tuviera la habilidad de hacer, y cuando 
se trata de hablar sobre historietas, este término 
se acerca bastante. 


Un héroe a través de una historia nos deja 
ver dentro de sus sentimientos, los cuales 
normalmente llegan a ser sufrimientos o 
frustraciones, que tendrán que ir superando uno 
a uno para poder llegar a sus metas. 


Aunque muchas veces, estos personajes son 
perfectos en todos los sentidos —tienen buenos 
valores, dones y virtudes, que no cualquier 
persona tendría entre otras cosas—, hay casos 
en el que no serán así. Claro, muchos héroes 
y heroínas tienen sus defectos, tal es el caso 
de Shinji en Evangelion o la misma Hitomi 
en Escaflowne, claro, después de todo son 
humanos y no se le puede pedir al escritor que 
nos muestre a un individuo que simule ser casi 
un dios. 


Otra característica de este tipo de protagonistas 
son sus trágicos pasados, algún sufrimiento 
o trauma que lo motiva a seguir su camino 
—aunque en algunos raros casos es un 
impedimento también—. Un buen ejemplo sería 
Seiya, quien al principio era motivado por la 
desaparición de su hermana, aunque conforme 
avanzaba la serie esto se fue olvidando poco a 
poco —hasta la última parte de la historia— y los 
intereses de Seiya cambiaron hacia Saori. 


Y como no todo es sólo fantasía, muchas veces 
los protagonistas también tienen que luchar por 
el bien del país, pueblo, ciudad o incluso por 


todo el mundo. Sin embargo, algunos también 
se tienen que dedicar a salvar a las ya clásicas 
doncellas en peligro, para lo que tendrán incluso 
que arriesgar sus propias vidas, cosa que no les 
importa en lo más mínimo, ya que harán lo que 
esté a su alcance para que aquella persona esté 
lo mejor posible. 


Aunque estas situaciones hagan que nuestro 
querido amigo se haga insoportable, ¿a qué me 
refiero con esto? Sí, a que este joven luchador 
se hará el sufrido hasta que un milagro haga que 
se levante para lograr su cometido al grado de 
caernos gordo —no me digan que no es cierto, ya 
que es algo muy común-. 


Aunque claro, también existen los héroes frios, 
a los que parece no importarles nada ni nadie 
en este mundo, y no es, sino hasta que se 
encuentran en una situación extrema cuando 
sacan su preocupación. 


De ¡igual manera, hay protagonistas con 
problemas normales que sólo se preocupan para 
salvar el día, referente a situaciones cotidianas y 
malentendidos. 


Sin duda alguna hay muchos tipos de héroes 
que pueden llegar a sufrir desgracias, tener 
numerosos combates, de los cuales casi siempre 
saldrán victoriosos, entre otros clichés; pero no 
en todas las obras se repetirán estos patrones. 
Los héroes, en general, tienen distinto carácter y 
forma de pensar que harán de cada una de las 
diferentes situaciones vividas una experiencia 
distinta entre sí, eso sí, tiene que ver mucho el 
género que estés leyendo. 
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oy en día, es más que común encontrarnos 
con una gran cantidad de títulos de 
videojuegos donde el protagonista en 
cuestión; llega a una escuela donde es rodeado 
y asediado por muchas chicas; tú tomas el 
lugar del protagonista, y dependiendo tus 
gustos, seleccionas a una chica y tu trabajo es 
simplemente conquistarla. 


qye 






Esta historia inició así, como un videojuego más 
en el mercado, sólo que con la particularidad 
de que este juego fue creado para enfocarse al 
público femenino; ambientado en el reino ficticio 
de Kuchen, ubicado en alguna parte de Europa 
del siglo XIX, donde tú, tomando el lugar de la 
protagonista, llegas a la ciudad con el objetivo 
de inscribirte en la renombrada academia 
Rozenstoltz y así hacer más fácil tu objetivo 
principal: que es encontrar a tu hermano del que 
fuiste separada hace años cuando apenas eran 
unos niños, y de paso, ganarte el corazón de 
alguno de los guapísimos integrantes del comité 
de “Candidatos a Strahl” de la academia. 






Aún teniendo estos elementos extras, la historia 
no parece tan compleja. Sin embargo, la historia 
no sólo va a girar en torno a la protagonista, ya 
que en el país de Kuchen también se mezclan 
otros elementos como las intrigas, crímenes 
políticos y guerras que afectan tanto el curso de 
la historia como la de las protagonistas, así que 
aunque tú tengas el control en la mano, tienes 
que adaptarte a los acontecimientos que ocurren 
en el país y no sólo enfocarte en la búsqueda del 
amor de tu vida. 
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Pero bien, ya habiéndoles planteado inicialmente 
como se desarrolla la historia del juego de RPG, 
pasemos a su versión en papel. 







El manga de Meine Liebe cuenta esencialmente 
los mismos sucesos del juego, pero con un poco 
más de detalle. Aquí, la protagonista es Erika 
Klause, que llega a Kuchen para inscribirse a 
la Academia Rozenstoltz y así hacer más fácil la 
búsqueda de su hermano del que fue separada 
hace años; sólo que Erika no recuerda cómo era 
su hermano y ni siquiera tiene una fotografía 
de él; lo único que tiene, es el recuerdo de que 
antes de ser separados, se prometieron reunirse 
algún día, ambos llevando una cinta con la cual 
se reconocerían. 


a oda ERA di A E 
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Por Eurídice M. Lozano A. (Niikura Yuri) 


Al entrar a la escuela, es recibida por tres chicas, 
las. cuales se convierten en sus amigas, ellas 
SI UA Ello 
y August Frauleín Markfráfin Wolfenbuettel; 
quienes forman parte del comité de secretarias 
de los Strahl; así que al poco tiempo le presentan 
A SO NS 
Furst Von Marmelade Nahe :Gorz, Eduard 
Markgraf von Sekt Braunschweig, Ludwig Herzog 
von Mohn Liechtenstein, Ishizuki Naoji y Camus 
EL NN ESA LN SS 
también al poco tiempo en amigos, ya que a 
la chica, los cinco le toman algo de simpatía; 
aunque eso lejos de beneficiarla, comienza a 
despertar de inmediato rumores entre el resto 
de la población estudiantil que empiezan a no 
verla con buenos ojos; principalmente porque los 
Strahl, no son simplemente élite estudiantil, sino 
SA RAS ERES NES 
EA EI SN OS 
MENE SN MA OS ES 
MEME MS 
atentados tanto en contra de sus familias como a 
ARENA E E 
oportunista que busca conquistar a alguno de los 
5 y así hacerse de poder. 


IEEE ASA SNE 

URNA NE OS 

EIA ENANA EA 

los demás personajes y en sus vidas en particular 

CO A A Ne 
NI SES ESE 

que la burguesía comente en contra del pueblo, y 

AE ESA MN  En 


Otro chico es. Eduard, mejor amigo de la 
infancia de Orphen e hijo ¡legítimo de la familia 
EUTANASIA EOS 
¡LAMAS IT E! 
So le e Tale Elo AT! 


FATALOR q 
ERE RUBE EA 
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de su origen verdadero, aparte de enfrentarse a 
la esposa de su padre que intenta sacarlo de la 
familia o asesinarlo, y de paso encontrar a su 
hermana de la que fue separado hace años; ¿a 
caso el será el hermano de Erika? 





En contraste, en el lado idealista de los 
personajes tenemos a Ludwing; un chico 
sumamente frió y calculador, que no duda en 
aceptar casarse con la chica que su padre ha 
elegido para él, sólo porque eso lo acercará 
más al poder; y aunque eso pueda sonar 
cruel, las verdaderas intenciones de Ludwing 
es llegar cuanto antes al lado del Rey y hacer 
una sociedad igualitaria entre todas. las clases 
sociales; aunque con ello tenga que tomar 
medidas excesivas como mandar asesinar a 
quienes traten de imponérsele. 


También, tenemos a Naoji, el único japonés 
dentro de la institución y, curiosamente, el único 
capaz de dominar el carácter de Ludwing. Naoji 
llega a Kuchen enviado por su padre un tanto a 
la fuerza, ya que Japón en esos momentos se 
encuentra en guerra; Naoji quería quedarse con 
su familia y defenderla, pero su padre lo aleja 
del conflicto diciéndole que debe vivir, crecer y 
aprender del mundo para regresar convertido 
en un digno sucesor sabio y justo. Sin embargo, 
adaptarse a gente y costumbres diferentes no le 
es nada fácil a Naoji, por lo menos, hasta que 
Ludwing pone su atención en él; y muy a su 
manera le hace ver que si está ahí es porque es 
digno de ello y el jamás le hablaría a alguien que 
no estuviera a su nivel. 


El menor de los 5 es Camus, que aún más en 
contraste a sus compañeros; es un niño dulce e 
inocente que cree en la gente, y a pesar de todos 
sus talentos no tiene suficiente confianza con los 
demás, cosa que lo convierte en un blanco fácil 
para los enemigos de su familia y de su primo 
Ludwing; aunque al mismo tiempo, Camus es el 
equilibrio entre sus compañeros, el que los hace 
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reaccionar y trata de evitar los conflictos por la 
razón, antes que hacerlo por la fuerza. 


Por último aunque no menos importante, está 
Isaac, quien llega a la ciudad y se instala como 
un escritor que quiere entrevistar a los alumnos 
de Rozenstolz; aunque esto no es del todo cierto, 
ya que parece saber mucho de los candidatos a 
Strahl y muy a su manera ayudarlos a encontrar 
su camino en el difícil mundo político en el que 
han tenido que crecer. 


Y bueno, como historia hasta aquí se las dejo; 
pero como datos extras por si les ha llamado 
la atención, les diré que la historia del 
manga, fue idea de la mangaka Rel Izawa, 
que curiosamente tiene un estilo de dibujo 
increíblemente similar al de la conocidísima 
Kaori Yuki, quien por cierto también tuvo que 
ver mucho dentro de Meine Liebe, ya que 
mientras /zawa se encargaba del manga, Yuki 
llevó a cabo el diseño de personajes tanto para 
el juego de RPG, los libros de ilustraciones y los 
diseños principales del anime. 


Y hablando del anime, si te ha interesado la 
historia, de sus tres versiones, ésta es la que 
más fácilmente puedes encontrar gracias a 
los fansubs en Internet subtitulada en español, 
contando con tan sólo 13 capítulos pero los 
cuales tienen una calidad gráfica realmente 
notable y muy fluida en las escenas de pelea 
con espadas, y si de música se trata, Meine 
Liebe cuenta con un soundtrack excepcional 
compuesto de piano y violines dando un 
ambiente muy acorde con la historia. 


Si te gustan las historias de peleas con espada, 
caballeros en busca de defender la justicia 
envueltos entre intrigas y romances, esta 
historia te gustará; si no, no estaría de más darle 
una oportunidad y comprobarlo; al final podría 
terminar encantandote. 
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[ASNO EAS SNA UR SS ic ile! 
cómics, en Japón Manga y en Corea Manwa. Pero en Europa son conocidos como los Bandée Desinée o BD, para acortar. Y tras el éxito 
que tuvo Witch en nuestro país, especialmente entre ustedes nuestros lectores, y animados por sus cartas decidimos presentarles un: 





| cómic europeo es sin lugar a dudas, una 

CEN UNEN SAS 

respetadas de todo occidente. Y esto no 
es sólo por ell arte tan variado e impresionante 
UA O EMS Mor To EU [or Mo TN to lA 
sino porque además ha servido de cimiento 
EEN RAA L  lEl 
algunos de los- artistas que están haciendo 
SMEICN A ER 





Evidentemente, lo primero que nos viene a la 
cabeza cuando pensamos de cómic europeo es 
Moebius, Hugo Pratt y si estamos algo aburridos 
y deseosos de compañía, Milo Manara. Por 
UNICO A E ER o E oo iOS 
la lista podría seguir al infinito pues como lo 
mencioné líneas arriba los europeos se han 
fabricado un mercado que se podría decir es 
similar y variado en temas como sucede con 
el mercado del manga =o sea, hay cómics para 
ES 


OE EA EN A MA 
Moebius quien con sus historias tipo ciencia 
ficción y cyberpunk pavimentó todo un camino 
para nuevas estrellas que prontamente lo 
aleta MO UE A lolo o Are lO E 1000) 
EEN NES SS 


IMM AR E SE MA RES 
ETE O Tio lolo lo lol: SE O roto loJ] 
A TN A NEC 
rozan en lo absurdo, pero que a la par están 
llenas de críticas a la sociedad tanto capitalista 
como comunista por igual plagada, además 
de referencias mitológicas que vale la pena 
CAE ron 


La feiadelosinmortaes. |] 


Empezaremos aclarando que este tomo da inicio 
EEN E E tE eE 
Nikopol” Más adelante verán por qué. 





ro om E lrLo Mola 
2023, donde están a punto de llevarse acabo 
ciertas elecciones que para variar y no perder 
la costumbre están sumidas en la corrupción 
de los políticos y en una sociedad sometida 
CESA 


Por si esto no fuera lo suficientemente 
agravante, la ciudad está dividida en dos 
bloques. La primera se encuentra poblada por 
todas las clases privilegiadas -en donde se 
encuentran los políticos, militares y toda clase 
de dirigentes= y la segunda rodea a la primera, 
extendiéndose hasta el infinito donde existen 
toda clase de seres que hacen de París una 
ENS E 


Como toda metrópoli futurista, este país consta 
AO NS 
A ESSE SS 
han puesto a la ciudad como blanco fácil para las 
demandas de cualquier oportunista que tenga la 
ii 
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El Astro-puerto, así como la ciudad misma está 
¡EM A EA E AS MS EE! 
SA CAI 


ERES NA ASAS 
parecen empeorar desde principios de marzo, 
TETERA le tE! 
alienígena apareció arriba de uno de los 
MENE E io Mo UA! 
pirámide —para ser más exactos de una pirámide 
Colas 


Nadie sabe por qué la pirámide está estacionada 
en el cielo. Algunos habitantes alegan que los 
ocupantes exigen petróleo, mientras que los 
funcionarios deciden guardar silencio —lo cual 
a los ojos de los demás es sospechoso= y no 
occ Ao 


Lo que pasa adentro de la pirámide es para 
¡ERE O E 
deidades egipcias =con cuerpo de humano y 
cabeza de animal, ya saben- que pasan las 
EE elote oo [oA 


Sin embargo, uno de ellos Horus =el de la 
cabeza de Halcón, no está presente y las 
deidades comienzan a preguntarse dónde 
se habrá metido, sobre todo cuando. las 
¡CATAN MS! 
todo bien con Jean Ferdinand Choublanc (el 
Presidente actual de París). 
A 
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Pero si creen que esta reunión de inmortales es 
absurda, lo mejor está por venir. Una vez que 
los políticos aparecen, estamos por llevarnos 
ES EA E ce 
de diversas maneras y utilizan gatos psíquicos 
MTS IAS EE 
debaten acerca de si deben ceder a las 
demandas de la pirámide o derribarlos por estar 
volando en territorio prohibido. 


ES ao) 
más allá que simplemente ceder a los deseos 
de los inmortales. Acambio del combustible pide 
la inmortalidad cosa que por supuesto no alegra 
mucho al Papa que ha tachado a estos seres de 
paganos y herejes, puesto que nadie más que 
Dl E o lesa vas ole MESE 
OA en 


Sa Sl Elm 
Presidente. Para ellos conceder “la inmortalidad” 
EAU m Alo SiN 


Al desaparecido Horus, no obstante, parece 
no importarle este pequeño detalle y ronda las 
EEES NS SA A ES 
o lo ET o El 
llevar a cabo un plan de venganza. Esa misma 
E AC elo Ele El! 
curso dentro de la pirámide, Horus encuentra a 
Nikopol Alcide, un ex-convicto condenado a 30 
ESSE SAM! 
y que gracias a un accidente aéreo ha vuelto a 
la Tierra antes de tiempo. Sin pensárselo dos 
veces, Horus le propone un trato a Nikopol 
Alcide: Horus tomará posesión de su cuerpo 
para poder conducirse en el mundo humano 
"EA EE RATES 
un dios. Nikopol no tiene opción pues en la 
ETT E ESTE! 
coa 


Una vez aceptada la condición Horus reemplaza 
EE Sil 
viga de metal. Nikopol ahora entiende que la 
Mc ESAS 
caminar con una pierna tan pesada es si Horus 
SAC UT 


ESE RS ARA SES 
ganar. Con las elecciones cerca, con un cuerpo 
Mc ac 
de Dios, y con las demandas de la pirámide en 
TTM EM NAS ESTO letal 
¡oO 


ER A SR 
este cómic, porque sería echarselos a perder. 


SAS o SA 
la redacción de la revista, pues es una historia 
ATM ENEE 


MU O A ES 
ser tomada como un One Shot —es decir como 
una historia corta= sigue su desarrollo en dos 
tomos más. El primero está titulado como “La 
NUECES RRE Sl 
Jill Bioskop y su aventura romántica con un 
tal Jhon. Las aventuras de esta mujer la llevan 
eventualmente a cruzarse en la vida de Nikopol- 
Horus. El segundo se titula “Frio Ecuador” que 
narra las consecuencias de todo lo que sucedió 
en la “Feria de los Inmortales”, años atrás. En 
ENS ES cS ES 
EME Ei  oitosN 


Toda la trilogía fue publicada a lo largo de 
una década y se pueden conseguir ya sea en 
EME AS o EAN El 
Editorial. El corte de la serie, aunque cyberpunk 
Eno Ele E ie alos 
bastante chuscas que te hacen pasar cun 
DOCM E ES Mo e SS 
IC CM ES SS lp le eo] 
MIES AER NES 
con recortes de periódicos, donde a manera 
de noticias te van informando los diversos 
acontecimientos que pasan en París. Y lo mejor 
de todo: es que la mayoría de estas noticias 
no son de corte serio. Así que ya se podrán 
imaginar. 


SCREEN E ro 
solo y a pesar de la tardanza es en sí una obra 
maestra del arte europeo que todo aquel amante 
del noveno arte no puede pasar por alto. 
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30 HIT Por Adalisa Zárate 


E El El ERA 
Con eso de que el cyberpunk tiene como uno de sus temas centrales la 
Internet, uno supondría que los fans de dichas historias hacen las páginas 
más increíbles de la red, ¿No? Pues tal vez sí, tal vez no. Porque entre si son 
peras o son manzanas, nos dedicamos a una rápida búsqueda en la red para 
saber quiénes aprovecharon todos los medios a su dispocición para hacerle 
honor al género y por tanto merecen ser visitados con mucha frecuencia. 





Artistic Genius http: l/www.motorballer.org/ 
shirow/. Es una página que le hace honor al 
gran Masamune Shirow. Llena de información 
al día, con bastantes gráficas de la pluma 
del autor, que hasta da gusto visitar, El 
creador es obviamente fan de Shirow-san 
ya que intenta mantenerse al día con cada 
uno de sus projectos tanto de ilustraciones 
y videojuegos. Además, el diseño es sencillo, 
fácil de navegar y agradable a la vista. 
Definitivamente, una parada obligatoria. 


Franco's Black Magic Page - http: 
lIwww.geocities.com/Tokyo/Towers/1073/ 
black.htm. Es una de las pocas páginas 
existentes dedicadas a Black Magic. 
Justamente porque la historia es corta, viejita 
y hay muy poca información. Es un sitio 
pequeño, pero no por eso una parada inútil. 
¡e E EEN 
Sl EN ERC 
ENEE NAS o! 
OVA y luego intentó leer el manga. Además, 
hay links a páginas similares del resto de la 
series creadas por Masamune Shirow. 











Jf” Blackalagio A Putos 


Masamune Shiro on Black Magi 


Masamune.-Shirow's -Hyperpage  http:// 
MA Oca o NA 
¡IMEI ASS 
le hace el feo. Aligual que Artistic Genious, 
MS's Hyperpage incluye reseñas de las 
obras más importantes del autor. Su foro y 
ESTA MEE SES 
MECANO A Eto OS 
fans que gustan de convivir con otros fans 
y que tienen aspiraciones artísticas. 














Ghost in the Shell: The Official Page htip: 
/ww.manga.com/ghost/. Bueno, siendo 
la página oficial, tiene la gran ventaja de 
las gráficas y un trabajo de programación 
impresionante, especialmente en los 
menús animados. Pero tiene el problema 
de que de repente se vuelve algo confusa 
la navegación. Como buen sitio oficial, tiene 
suficiente información como para que te 
enteres de qué se trata la historia, quiénes 
son los personajes y, lo más importante de 
todo, ¿dónde la puedes comprar y cuánto 
cuesta? Pero como sí está muy bien 
E O se o. os a po 







AR A TES 
Dor Fans y Para Fans 


Akira. A Bedihner's Gl ide: o 
http:/Pwww.geocities. a a 
Towers/4851/. Si la primera vez que 
viste Akira te quedaste conven ido de 
que se necesitaba un mapa, un folleto 
informativo o de preferencia una guía de 
turistas explicando todo lo que pasaba 

oO por lo menos unas cuatro vistas más 
para agarrarle la onda completa, éste es 
el sitio para ti. Creado por un fan que se 
quedó con sólo la mitad de la historia, es 
un gran compendio de imágenes, sonidos 

y un maravilloso FAQ para .. 


todas nuestras a 


Gunnm's Exodus,  http://www.geocities.com/ 
digital_dark_angel/. Se presenta como “más 
o menos” la mejor página de Internet para 
buscar información de Battle Angel Alita, 
originalmente conocida como Gunnm. Y si es 
o no la mejor, puede quedar en:duda, pero eso 
sí, está bastante bien trabajada y mantenida, 
CN e MESE 
poemas. Si bien el fondo negro con letras 
blancas no está para que lo leamos todo de 
ES NE EE 
entre los favoritos. Realmente uno de los. 
pocos puntos malos que tiene no es culpa 
del creador, sino de Geocities cuyos anuncios 
laterales son definitivamente molestos. 
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xiste un puñado de series que sin im- 

portar que sean un poco viejitas, siguen 

conservando la frescura de su propuesta 
inicial, así que al verlas conservan —por increíble 
que parezca- esa extraordinaria comicidad que 
es capaz de doblarnos de risa, una de ellas es 
FLCL. Sin embargo, el personaje que se coloca 
a la cabeza de la simpleza dentro del género 
Non-Sense es Excel, pues quien no se haya 
reído una vez con ella de plano no tiene sentido 
del humor. 





O 


En los noventa, Koshi Rikudo realizó varias 
parodias de series ya conocidas por la 
comunidad akiba-kel, un ejemplo fue Return of 
Ishtar, cuya portada era nada menos que una 
obra de CLAMP; como dibujante de doujinshi, 
Rikudo tenía la oportunidad creativa de 
reinventar la historia, practicando así la forma de 
llevar un argumento alterno de un título previo. 


El antecedente directo de Excel Saga, es el 
doujinshi Daitenzin, una divertida parodia de 
los Power Rangers, que en lugar de proteger 
la ciudad la destruyen, en esta historia Excel 
es una heroica antagonista que forma parte del 
bando de los “buenos”, cuyo líder es Il Palazzo 
que junto a ella, enfrentan al terrible Kabapu y 
su atolondrado ejército de soldados multicolor. 


Dado que el reparto de Daitenzin tenía todavía 
mucho que dar, Rikudo creó un mundo alterno y 
con sólo algunos cambios realizó la que sería su 
obra cumbre: Excel Saga, serializada en 1997 
por la revista mensual Youg King Ours y un 
año después se publicó bajo el sello editorial 
Shounen Gahousha, el manga se conforma por 
ocho tomos, en esta versión Excel e ll Palazzo 
son parte de la corporación Across cuyos únicos 
dos miembros buscan obtener el control del 
mundo, luego se incorporan Hyatt y Elgaara. 


El diseño de personajes no es tan atractivo como 
en el anime —del que hablaré más adelante—. Sin 
embargo, logra enganchar favorablemente, así 
las agentes de Across representan el atractivo 
visual, mientras que ll Palazzo se ubica dentro 
del modelo shonen, es decir chico guapo con 
carácter especial, un detalle peculiar es que de 
entrada se parece mucho a Zagato de Rayearth 
—pero con lentes—, esto se puede tomar como 
una referencia o una mera casualidad, pues !l 
Palazzo tiene sus propias características, la 
principal es su singular forma de ver las cosas, 
desde una perspectiva gélida que no considera 
las consecuencias de sus actos, aunque esto se 
plantea de manera chusca, pues la finalidad de 
Rikudo es llevar la comedia al límite, haciendo 


SALE! 


Por Jareth Levrack 
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escarnio de la aparente tragedia de los demás, 
como es el caso de Menchi, cuyo nombre 
significa “carne molida” y es la perrita destinada 
a ser comida de Excel en caso de una crisis 
mundial. 








































El argumento inicial se enfoca en las fallidas 
misiones de Across por tomar el control del 
mundo, pues su principal agente está bastante 
loca, no para de hablar, es mega hiperactiva y 
no hay manera de quitarle las pilas, así que 
su jefe —Il Palazzo, cuando pierde la 
paciencia jala el cordón de Castigo y _j 4 
la envía al calabozo; para asegurar 
su éxito recluta a Hyatt cuya anemia 
la derrumba varias veces al día, sin 
importar eso, ella trata de ayudar a 
Excel así sea arrastrándose por la 
ciudad para cumplir su objetivo. 


Rikudo se luce en las 
viñetas de acción, 
que cuentan con un 
brillante manejo del 
ritmo de lectura, gracias 
a su especial sentido del 
humor, que se caracteriza 
por su tremenda simpleza. 
Sin embargo, esto es más 
evidente en el anime, donde 
se explora de manera amplia 
la burla que siempre recae 
sobre la linda protagonista; 
cabe destacar que el 
manga se puede 
encontrar en 
inglés — —Viz 





























































Comunication— y español —Glénat-, siendo la 
versión americana la más quisquillosa en cuanto 
a detalles de edición. 


ADO Sa 
EL CONTROL 


En el otoño de 1999, el canal TV Tokyo 
transmitió Quack Experimental Anime Excel 
Saga, -una producción de J.C. Staff, que tuvo 
una cálida recepción por parte del público, que 
apenas consideró suficientes los 26 episodios 

) que conforman el anime, cuya dirección 

estuvo a cargo de Shinichi Watanabe que en 
mancuerna creativa con Rikudo, tenían el firme 
objetivo de superar con creces el manga, así 
que se convirtieron en parte del reparto, por 
un lado el personaje de Watanabe —Nabeshin-, 
tendría una participación meramente ocasional, 
mientras que Rikudo —cuyo personaje es él 
mismo-, es asesinado en el primer episodio; 
pero se mantiene constante al presentar cada 
episodio así sea desde el más allá. 








Watanabe superó el ritmo del manga por medio 
de una frenética narración visual que enriquecía 
So bastante el desarrollo de la historia que a su 
vez era imprevisible, pues contaba con insertos 
que estaban netamente justificados dentro del 
guión y no interrumpían en absoluto la línea 
dramática, al contrario ubicaban el argumento 
,  enun plano surrealista donde lo incongruente e 
irreal aparentemente no va a ninguna parte, pero 
tiene el objetivo de provocar risa —-y mucha- en 
el espectador. 


Hideyuki  Kurata y Yousuke Kuroda, 
realizaron importantes cambios en la 
adaptación del argumento, que seguía 
la línea del manga, pese a que el 
inicio era otro, pues el despegue 
se retoma desde un perspectiva 
nueva. Sin embargo, esa misma 
presentación que brinca de 
lo trágico a lo hilarante, 
se convirtió en el gancho 
principal de la serie; para 
darle mayor agilidad al 
guión se recurrió a la 
creación de nuevos 
personajes que 
funcionara como 
antagonistas 
y apoyaran al 
reparto inicial en 
su aventura. 


Satoshi Ishino realizó el diseño de personajes, 
el cual es mucho más estilizado que en el 
manga, un ejemplo de ello es Il Palazzo que 
se convertiría —a pesar de la existencia de otros 
personajes— en el galán de la serie; por otro 
lado Ishino puso especial énfasis en las chicas 
—Excel, Hyatt, Elgaara, Misaki, Ropponmatsu 
y Momochi- que pese a ser expresivas y lindas, 
contaban con personalidades muy dispares, así 
Elgaara se convirtió en la favorita del público, ya 
no tanto por su extraordinaria belleza sino por su 
peculiar carácter, mientras que la versión chibi 
de Ropponmatsu sería el elemento kawaii de 
la serie. 


Existen dos personajes que funcionan como 
narradores silentes ya que utilizan carteles, uno 
es el Otaku Sumiyoshi y el otro es el can en 
desgracia, Menchi; que a diferencia del manga 
tienen una participación más propositiva e 
involucrada con la historia, haciendo a un lado la 
función de mimos. 


La música apoya en todo momento al argumento, 
Toshio Masuda, por medio de este recurso, 
buscaba ridiculizar lo trágico para hacerlo mucho 
más accesible, esto potencializa la comedia, un 
ejemplo es el personaje de Menchi, que funciona 
muchas veces como opción experimental ya que 
en cada ocasión que intenta escapar la música 
va en contra suya y en lugar de representar su 
terrible situación, la minimiza. 


Lo temas de entrada y cierre son simplemente 
para morirse de risa, pues mientras en el opening 
vemos a Hyatt desmayarse o desangrarse aún 
cuando está cantando, en el ending Menchi 
cuenta su tragedia en lenguaje perruno que 
además tiene traducción; cabe destacar la 
interpretación de Kotono Mitsuishi, que como 
Excel, recurrió en ocasiones a una velocidad 
increíble para hablar, se caracteriza por su 
carisma tonal que evita caer en lo inútilmente 
tierno, así demuestra un carácter tan complejo 
que la construcción misma del personaje 
significó un reto para Mitsuishi. 


A 


Excel, es una linda estudiante que acaba de 
graduarse del instituto, es tanta su felicidad que 





al caminar tararea una canción que intercala 
con la palabra Across, de pronto es atropellada 
y muere en la ambulancia, entonces aparece 
Ishi, quien le dice que no puede morirse puesto 
que es la protagonista de la serie que lleva su 
nombre, así que la historia vuelve a empezar. 


Esta vez, Excel está en el cuartel secreto de 
Across, donde se reúne con su jefe, el intolerante 
pero siempre atractivo Il Palazzo, por quien 
Excel siente una profunda devoción que va del 
halago hasta enloquecerlo con la enumeración 
de cosas que sería capaz de hacer por él. 


Dado que conquistar el mundo es un poco 
exagerado, ll Palazzo decide empezar por la 
ciudad, si logran su objetivo entonces apoderarse 
del resto será pan comido; pues su principal 
objetivo es eliminar todo aquello que corrompe a 
la gente empezando por los mangas; así que, la 
primera misión de Excel es asesinar al mangaka 
Koshi Rikudu que trabaja en ese momento en 
la elaboración de un ambicioso proyecto; Excel 
decidida a cumplir su orden, que no parece tan 
difícil se dirige a la casa del autor a quien elimina 
rápidamente. 


Curiosamente en ese momento, Excel descubre 
los bocetos de la obra de Rikudu y se percata de 
que él es su creador y gracias a su ardua labor 
ella existe, pero ya es demasiado tarde, pues 
yace muerto a sus pies. Sin embargo, cuando 
ella piensa que todo está perdido y el castigo 
de ll Palazzo será incolumne, aparece lshi 
que arregla la situación permitiéndole a Rikudu 
continuar con su historia, de lo contrario será 
archivada en los proyectos inconclusos de la 
editorial. Excel sólo puede regresar a Across y 
pedir otra oportunidad para demostrar su lealtad 
a ll Palazzo. 


El objetivo de la corporación Across está en 
proceso de realizarse, pero Excel se acelera 
mucho y siempre estropea el plan de su jefe; 
aunque existe una organización que pretende 
eliminar la amenaza que representa Across y 
así evitar a toda costa que tomen el control de 
la ciudad; por esta razón, la gran misión de !l 
Palazzo no será fácil, pero afortunadamente —o 
será lo contrario— cuenta con ella. 


En el bando de los “buenos”, está la Agencia 
de Seguridad cuyo líder Kabapu, cuenta con 
el apoyo de siete peculiares miembros que van 
desde un científico, una secretaria, un otaku, una 
cyborg, pasando por una chica de mal carácter, 
un mujeriego y un chico enamorado de su 
principal enemigo; sí, la Agencia de Seguridad 
ya se las ve negras lidiando con Excel, que 
siempre sale bien librada, aunque sus planes 
fracasen, Kabapu tendrá que enfrentar también 
la invasión de los Pika-aliens que tiene un 
extraño vínculo con Hyatt; aunque en ocasiones 
para salvar la irremediable situación, aparece 
Nabeshin que tiene un curiosa relación con el 
reparto pues los conoce a todos, pero ninguno 
sabe quién es en realidad. 


Paulatinamente, cumplir el ambicioso objetivo 
de Across se complicará cada vez más para 


Excel y Hyatt, así que ll Palazzo verá en 
Elgaara —una chica muy normal- una racional 
sustituta de la alocada veterana Excel, pero su 
animoso carácter tendrá química hasta con la 
debilucha de Hyatt, así que las tres tendrán que 
esforzarse para evitar decepcionar a su jefe, que 
cree fervientemente que algún día —así sea en 
la misión 7millones— logrará obtener el control 
de la ciudad. 


CONCLUSIONES 

La premisa base de Excel Saga es la parodia, 
así los Pika-aliens son una evidente burla 
de Pokémon, mientras que Nabeshin es una 
versión moderna de Lupin, el escarnio más 
evidente es Ishi, la deidad en forma de universo 
que prácticamente salva a los personajes 
cuando mueren pues sin ellos no hay historia, lo 
más absurdo es su singular relación con Pedro, 
quien no logra escapar de la desgracia. 


La serie es mucho más ágil y cuenta con un 
mejor ritmo en cuanto a narración visual, que 
en el manga donde los chistes son directos y 
en repetidas ocasiones hacen referencia a otras 
series. Sin embargo, ambos formatos son una 
excelente opción para divertirse, aunque son 
casi una treintena de episodios el buen humor 
de Excel hace que el tiempo vuele, así que al 
terminar les aseguro querrán verla de nuevo o al 
menos escucharla gritar: Heil Il Palazzo!! 


STAFF. ERIN E TA E 
Manga Original: Koshi Rikudu 

Director: Shinichi Watanabe 
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Ryotaro Okiayu: Tooru Watanabe 
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m Se han dado cuenta de que a veces por 
b: fijarse en lo que uno hace se puede 
meterse en serios problemas? Bueno, eso 
es justamente lo que le pasa a Ichigo Momomiya 
y a sus amigas Mint Aizawa, Lettuce Midori- 
kawa, Pudding Fong y Zakuro Fujiwara cuando 
“accidentalmente” su DNA se combina con el de 
cinco animales en peligro de extinción. (Y sí, se 
necesita una clase muy especial de accidente 
para que eso pase). 





Pero empecemos desde el principio. 
Ichigo es una chica algo torpe, pero de 
gran corazón, que está enamorada de un 
compañero suyo de la escuela, Aoyama. 
A diferencia de la mayoría de las chicas 
de anime en esta situación, logra 
convencer a Ichigo de salir 
en una cita al zoológico. 
Tristemente para ella, 
en aquel lugar, dos 
figuras misteriosas 
decidenque es 
su “perfecto com- 
Y plemento” y le 
disparan con un 
rayo saliendo de 
la exhibición de animales en 
peligro de extinción. 








4 


Al día siguiente, y tras el sueño más raro 
donde un gato se metía en su cuerpo, Ichigo 
trata de disculparse con Aoyama, pero su 
comportamiento es cada vez más felino, y ella 
no puede evitarlo. Desde querer dormir todo el 
día hasta morder la mano de alguien que tiene 
un pescado en su cena, la niña no sabe qué 
hacer con sus instintos. 








CEE 


Los accidentes suceden, 


Cuando logra ver a Aoyama más o menos solo, 
su reunión es interrumpida por un mounstro-rata 
que ataca a Aoyama. Ichigo no sabe qué hacer 
hasta que otro hombre aparece, le arroja un 
objeto extraño que brilla y, como buena princesa 
mágica, la chica se transforma en Mew Ichigo, 
una chica gato con minifalda que tiene poderes 
para acabar con el monstruo. 


Es entonces cuando a Ichigo se le ocurre pedir 
explicaciones. Las explicaciones la dejan un 
poco más confundida, ya que aparentemente 
su misión como una guerrero Mew es salvar 
a la Tierra de unos extraterrestres que desean 
recuperarla", como si la humanidad hubiera 
olvidado pagar la renta. Por supuesto, no lo hará 
sola, y en los siguientes episodios aparecen más 
chicas que tienen la desgracia de ser elegidas 
para ser unidas a otro animal. 


Una vez que el equipo se reúne, las chicas 
comienzan a trabajar en el Café Mew, que no 
es precisamente el mejor lugar para guardar una 
identidad secreta, pero ¿qué se le va a hacer? 


Basada en el manga de Mía Ikumi y Reiko 
Yoshida, Tokyo Mew Mew comenzó a publicarse 
en la revista Nakayoshi en el 2001. Gracias al 
éxito que tuvo, fue adaptada para animación 
por parte de Studio Pierrot. La serie fue tan 
bien recibida que pronto continuó hasta los 
52 episodios y fue licenciada por 4 Kids 
Entertaiment para Estados Unidos y Cartoon 
Network en México. 


El trabajo de animación de 
Studio Pierrot no es nada 
fuera de lo común para esta 
casa animadora, pero la 
dirección de Noriyuki Abe 
logra momentos bastante 
divertidos. La música de 
Takayuki Negishi es bastante 
buena, dentro de lo que cabe 
y no tan repetitiva como 
uno pudiera esperar. Los 
diseños de personaje de 
Mari Kitayama están muy 
apegados al arte de Mia 
Ikumi, con las diferencias 
dadas por el trazo y el color, 
pero no por eso dejan de ser 
de una serie 100% shojo. Para 
los fans de la música, los openings 
y los endings, les diremos que los 
52 episodios tienen dos openings, 
My Sweetheart de Rika Komatsu 


que es muy alegre y hasta te anima en esas 
mañanas antes de ir a la escuela y Team Up, 
de Bree Sharp; del lado de los endings está Koi 
wa a La Mode —-mi amor A la Mode— cantada 
por el cast de las chicas, que curiosamente no 
sigue la tendencia de los endings melancólicos 
dejándote al final con una sonrisa en la boca... 
o mucha hambre con tantas referencias de 
comida. 


Mientras que el anime ya está en nuestras 
televisoras, el manga de 7 volumenes puede 
conseguirse con gran facilidad de parte de Tokyo 
Pop, en inglés y, a partir de este año, también 
en español. 


Los personajes son: 


Ichigo Momomiya: La protagonista indudable 
de Mew Mew tiene 11 años -16, si le preguntan 
al doblaje en inglés— y tuvo a bien ser elegida 
para ser imbuida con el DNA de un Gato Salvaje 
Iriomote. Su nombre significa Fresa y es una 
chica muy animosa y enamoradiza, como casi 
todas las protagonistas de estas series. Muchos 
chicos se enamoran de ella, pero ella le es 
fiel a Aoyama. Su voz en Japones es de Saki 
Nakajima. 


Mint Aizawa: Una chica algo snob que se vuelve 
la segunda miembro del proyecto Mew cuando 
la llenan de DNA de un periquito ultramarino. Es 
fan de Zakuro, y hace lo que ella quiera. Pese a 
su personalidad, es un miembro necesario del 
equipo y cuando las cosas se ponen feas, ayuda 
a sus amigas sin dudar. Su voz en japonés es 
dada por Yumi Kakazu. 


Lettuce Midorikawa: La obligatoria chica 
calladita e inteligente de estas series, Letuce es 
de una familia muy alegre y el tercer miembro 
del grupo. Lettuce fue inbuida con el DNA de 
un delfín sin aletas. Está algo enamorada de 
Ryou, pero es demasiado tímida como para 
decírcelo. Su voz en japonés corre a cargo de 
Kumi Sakuma. 


Purin Fon —-o Pudding Fong: según algunas 
fuentes=: Es una chica muy energética de 
China que termina con el DNA de un Leon 
Dorado. Como su madre murió cuando ella era 
muy niña, y su padre nunca está en casa, Purin 
debe encargrse de sus hermanitas y siempre 
está preocupada por ellas. Se lleva muy bien 
con Tart, uno de los extraterrestres, por lo que 
termina enamorada de él. Su voz la realiza 
Hisao Mochizuki. 


Zakuro Fujiwara: La mayor de las Mew, es 
una modelo misteriosa con el DNA de un lobo 
gris. Justamente por ser la mayor, no es tan 
animosa como las otras, pero cuando se enoja 


es de cuidado. La voz de Zakuro es provista por 


Junko Noda. 


Masaya Aoyama: Es el chico más popular de 
su grupo, su mayor preocupacion es el bienestar 
de la Tierra. Ichigo está enamorada de él... y 
es muy posible que le corresponda, ya que 
después de todo, esto es una historia Shojo. Su 
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voz es un deleite para muchos fans, ya que la 
realiza la famosísima Megumi Ogata. 







































































Ryo Shirogane: El dueño del Café Mew Mew 
donde las chicas tienen que trabajar. 
Curiosamente, tiene un robot mascota 
y sabe de los secretos de éstas, 
aunque sabe guardarlos muy bien. 

Su voz está a cargo de Kouichi 
Toochika. 


Kish (o Quiche, para 
los que llevan la 
cuenta de los chistes 
culinarios): Uno de los 
extraterrestres, que controla 
a los parásitos que convierten 
a los animales en monstruos. Su 
principal meta es el salvar a su gente, 
y conquistar a Ichigo... aunque al final 
parece más bien que se preocupa por 
conquistar a Ichigo y ahí su gente se 
las arregla como puede. Su voz se la 
da Daisuke Sakaguchi 


Pay (Pie): El serio de los enemigos, 
que está dispuesto a todo para lograr 
su meta. Controla los gérmenes, los 
virus y los truenos. Su voz corre a 
cargo de: Nobutoshi Canna. 


Tart (Tarta): El más joven de 
los aliens, es quien prefiere 
divertirse con las Mew más que 
matarlas por lo que termina en una relación algo 
extraña con Mew Pudding. Puede controlar a las 
plantas y con eso, es más peligroso que Quiche 
y Pay. Su voz corre a cargo de Kiyomi Asai. 


Deep Blue: El líder de los extraterrestres, 
que está escondido en... Y mejor no les 
contamos porque es sorpresa, aunque los 
fans especialistas de las series de 
princesas mágicas ya han de __ 
tener una idea. Deep Blue no Sa 
se detendrá ante nada para (AN 
lograr su misión, aunque p 
ésta vaya en contra 
de su corazón 
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| parecer estos últimos dos años son de 

sorpresa para todos nosotros, fanáticos 

de la música japonesa. Después de 

mucho esperar llegó Blood a nuestro 
país, presentando cada uno de los discos de su 
trilogía “Vengance of blood”, fa cual disfrutamos 
en vivo e incluso de su segunda gira se grabó 
un DVD aquí en México. Ahora, muchos otros 
grupos han anunciado su deseo de viajar a 
nuestro país. Entre los cuales está una de las 
bandas más populares del visual kei y j rock, 
Plastic Tree. 


Plastic Tree lleva un poco más de 10 años 
haciendo música, y la verdad es que lo hacen 
bastante bien. Sus inicios datan de 1995. 
El nombre viene de la conocida canción de 
Radiohead. El estilo musical podría encasillarse 
come rock. estilo británico —ne rock británico 
como tal, ya que no son de ese país, así gue no 
dejarán de escuchar comparaciones hacia otras 
bandas. 


La banda comenzaría como muchas otras, es 


una agrupación de visual kei, aunque con un 
concepto más ligero. La banda la formaron 


Tadashi en el bajo y Ryutaro en las vocales. 
Este último podría ser considerado por el cual se 
conoce a la banda, ya que es muy popular entre 
las chavas. Akira es el guitarrista del grupo y el 


anterior baterista era Takashi, quien se saldría de a 


la banda en el 2002. 


Su primer demo fue Acid Vision nenáous, que 
contenía dos canciones: Fake y Rusty, del cual 


se sacaron 500 copias y salió a finales del 94. Su 


segundo demo saldría el 28 de marzo del 2005, 


del cual sólo salieron 58 copias. Ellos siguieron 
con sus presentaciones y en septiembre sacan 
lo que vendría siendo su último demo: “Rira no 
ki", más tarde sale el demo Poison Bisket el 11 
E de diciembre y este mismo día sale a la venta 
-su primer mint álbum, el cual lleva como título: 
Strange frulis > Kimyou na kajiisu”, con un total 
-de 6 temas más un bonus track. De este CD 
destacan canciones como Twice, Rusty, Gin no 


Hari y 2005 la canción extra, aparte de que varios 


- delos tracks también se pueden encontrar en las 








Su segundo minialbum «saldría seis meses 
después. A finales de junio nos sorprenden con 
este disco titulado simplemente “Kimyou na 
Kajitsu”, que vendría siendo una reimpresión del 
anterior disco 0 esta versión no o peluys. el... 
no track. , 





-Monophobia, May day, Zetsubou no oka y cir 


Por Carlos Salto (Yuto Kigai) 


Después de anunciar su salto a grupo mayor, 
Plastic Tree saca su primer sencillo con la 
Warner Music como su sello discográfico. 
“Wareta madou” su primer single sería incluido 
en su primer disco: Hide and Seek. Este CD 
tendría un total de 11 temas. 


Para febrero del 98, sacan “Hontou no uso”, 
su segundo single y para julio el maxisingle 
*Zetsubou no oka”, seguido casi de inmediato 
por el disco “Puppet show”, con 11 temas dentro 
de los cuales se incluyeron también los sencillos 
antes mencionados. En este trabajo se nota 
la gran evolución musical, cosa que se había 
escuchado desde los singles incluidos. Los 
temas más recomendables son: Hontou no us 






track con el que termina el disco. 


El estilo de la banda se mantiene sobre la misma 
línea en cada uno de los trabajos, a pesar de que 
al principio no contaban con la misma calidad 


que en el último disco reseñado, las influencias 
son muy claras, sobre todo para aquellos que 
escuchan este tipo de música. 


Para marzo del 99 nos sorprenden con 
“Tremolo”, un maxi con 4 canciones. “Synk” sale 
unos meses después y a finales de año la banda 


saca “Tsumetai hikari”. La banda ya se había 


establecido y de hecho ya era bastante popular 


dentro del público japonés, y no sólo eso, sino 


que también tenían ya algunos fans extranjeros. 


Durante el 2000 sacan un par de sencillos más. 
El primero llamado “Slide”, que salió al mercado 
el 9 de abril y el segundo lleva como título Rocket, 
el cual sale casi tres meses después. Pasado un 
mes de este lanzamiento y casi después de un 
año y medio, hace aparición “Parade”, su tercer 
disco como bañda mayor. Con 12 temas, este 
disco nos sorprende con una mejor calidad 
musical, más efectos en sintetizador, y gue a 
pesar de seguir el mismo estilo, te deja con 
una buena impresión sobre la banda. Destacan 


Ether, tema con el cual comienza el disco, Slide, - 


Juujuro, Bloom y Syak. 


Los nuevos singles y maxisingles no se hacen 
esperar y Planetarium se une a la lista. Un 
mes después de la salida de este sencillo 
sale su primer recopilatorio “Cut —Early songs 
Best Selection”. Si apenas estás conociendo 
a la banda, este disco es uno de los más 
recomendables para empezar a escucharlos. 
Este CD tiene un total de 13 tracks. 


El single “Chiryuku bokura” y el obligado CD 
“Singles colection” salen a la venta el 14 de 
noviembre, después de éstos habría 7 meses en 
los cuales no se dedicarían a sacar ningún nuevo 
trabajo. Durante este año también participarían 
en el aclamado evento “Sweet trance” junto con 
bandas como Psycho le Cemu, Fanatic Crisis, 
La'Cryma christi y Fairy Fore, entre otros. a 
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Sin embargo, a pesar de lo bien que les iba, - 


Takashi decide dejar la banda, cediéndole en 
su lugar a Hiroshi, quien al principio sólo sería 


el baterista de soporte, aungue poco después 


se convertiría en el baterista oficial del grupo. 
En julio del 2002 sacan el single “Aoi Tori” y 
tres meses más adelante sale Traumerei con 12 
temas en total, en éste se recopilan los sencillos 
Chiryuku bokura y Aottori. Para terminar el año, 
el 14 de noviembre sale otra recopilación de 
éxitos, esta vez con el nombre de “Premium best” 
y que contiene 13 canciones, otra buena opción 
para los que van conociendo a este grupo. 


El 21 de mayo del 2003 sale el single *Baka 
ni natta no ni” seguido de “Moshimo piano Ga 
hiketa Nara”. Tres meses después sacan el 
sencillo “Mizuiro Girlfriend” y a los pocos días 
sale su quinto álbum “Shiro Cronicle”, aunque 
en esta ocasión el sello discográfico es Sickroom 
records/Universal. Este CD tiene 12 temas de 
los cuales sobresalen “Irogoto”, tema que abre 
el disco, *Misuiro Girifiend” y “Saishu densha”. 
Este trabajo puede sonar un poco distinto a los 
anteriores, ya que se escucha más alegre y 
se comienza a encasillar un poco en el j rock 
común, pero no por eso deja de ser bueno. 


El maxisingle *Yukihotaru” sale a principios 
del 2004, seguido por “Harusaki sentimental”. 
Melancholic sale a finales de julio para darle 
paso al último álbum editado hasta el momento, 
“Cell”. Los 11 temas de este disco se muestran 
con una evolución bastante distinta a los 
anteriores trabajos, siendo Melancholie una 
de las canciones más recomendada del disco, 


"seguida de Cell, la cual abre este CD. 


Durante el 2005 sólo editan el sencillo “Sanbika” 
y el maxisingle “Namae no nai Hana”, unos días 
más tarde se edita el álbum “Kuro ban” y el 
album “Shiro ban”. Y para cerrar el año sacan los 
maxisingles “Ghost” y “Kuchuu blanco”. 


Plastic tree sín lugar a dudas le gustará a mucha 
gente, aunque tenga también sus detractores. 
Una de las cosas que llaman la atención son 
sus letras, que a veces llegan a ser un poco 
deprimentes, que llegan a reflejar cosas de la 
personalidad de Ryutaro. 


Plastic Tree se encuentra dentro de las bandas 
mas reconocidas del j rock, dejando muy a 
parte a grupos como Asian 
kung fu generation u Orange 
Range, las cuales no pueden 
compararse en cuanto a la 
calidad musical de Plastic 
“Tree. Esperemos que les 
vaya muy bien durante su 
gira en México y no se lo 
pierdan ya que será un gran 
espectáculo. 
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tumblin" dice tomomi kahala 
DASS AAA 





AR OSA E 


TO A 
lo tendrás todo en el mundo, y menos 
aún si formas parte del mundo del es- 
pectáculo, y ejemplos. puede haber 
varios pero en esta ocasión qué -mejor que 
hablar de una chica que se dio cuenta de que 
la fama la puede obtener con una sonrisa, pero 
MES EM ce eo om ci 


Tomomi Kahala nació un 17 de agosto de 1974 
O eo ea ao 
al más puro estilo de la alta sociedad estudiando 
en una escuela privada; hija única y de la cual 
IES Ecce 
una sola vez, y acostumbrada a obtener lo que 
MA MEE a ele UE ol! 
CIU EE UN ESE E 
fama, la admiración y casi devoción que los fans 
(EU A E ASS 
AA UE SN Ao atole 
como su mayor ídolo musical, y en sus propias 
EE NESST ES NE EOI 


SOI ON ES 
conseguir; pero si eso es lo que quería sus 
padres no hicieron más que apoyarla y abrirle 
un poco el camino, así inició su carrera como 
MAS ST ES 
UA AS EAS 
e El Mela lo lo OU 
musical sin mucha relevancia; eso, por lo menos 
hasta 1995 cuando el destino le pone en el 
NE E NAS 
en la que conoce al famosísimo productor “TK” 
Komuro Tetsuya, quien ya en ese momento era 
oo Aro A TA O ES 
hasta el día de hoy se mantienen en la cima 
como: TRF, MAX, Globe, Suzuki Ami, Olivia 
NANO 


Durante la grabación comenzaron a platicar, y 
sorpresivamente de la noche a la mañana se 
anuncia en los medios que una nueva artista de 
nombre Tomomi Kahala pasa a formar parte de 
CA iS Ei 
Komuro Tetsuya sería su productor; cosa un 
tanto “curiosa”, es que también anuncian que 
or 


DAT NS SS lo 
sale a la venta su primer single “Keep Yourself 
NI oO E O 
seguido de “| Believe” que sale en octubre y con 
el cual es un éxito, llegando a los 2.4 millones de 


ENS MENO 
E E EE ls MU O) 
más, logrando sorprendentemente quedar en el 
CSI IA ASE 
ídolo de masas del momento, Amuro Namie. 


Como pareja: Kahala y Tetsuya eran hasta 
donde se veía, un buen equipo de trabajo; ella 
era ya la estrella que quería ser y su relación 
SIE SS ll! 
mantenerlos a ambos en el foco de atención de 
la prensa, ¿qué más se podría pedir? 


Muchos de sus trabajos siguientes lograron 
incluso tocar el puesto número uno de 
e ME OS 
ciembre del 97 con la salida del álbum “Story- 
telling" el cual era solamente una recopilación 
de sus temas más conocidos; aún a pesar de 
ON NENA ES AE 
seguido de otros discos más que no lograron 
pasar de la posición 20; para acabar sacando 
un álbum de nombre “Nine Cubes”, el cual 
apenas alcanzó a vender 261,000 unidades; 
todo indicaba que su popularidad iba bajando 
apresuradamente; tanto que Tetsuya se planteó 
la posibilidad de convertir a Tomomi en otra 
integrante del grupo MAX, ocupando el puesto 
CA NN E CST 
ARE AN O MO Mos 
porque aún cuando ella se esforzara, Namie 
ya había dejado una huella dentro del grupo 
imborrable y al público por respeto, tampoco 
le habría gustado ver a Kahala como una 
sustituta. ñ 


Desafortunadamente, con la popularidad que 
obtuvo con sus primeros discos, no era capaz 
ATA EA 
productor; ya que finalmente el que decide, 
es la gente; así que sin más, Tetsuya rompe 
cualquier tipo de relación existente con Kahala; 
IS NS AA 
de un contrato más, mientras que para ella fue 
RE A SA os 
por cruel que se escuche; la fama la obtuvo 
realmente gracias sólo a que era novia de TK 
y nada más. 


Después de eso, Tomomi entró en una Culla 
AN A E A EE SN 
cc Ao eo 
A NM ANNA 
como centro de atención, fue la noticia de 
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AR SANS EA 
había intentado suicidarse, lo cual le trajo ciertos 
SAN UN OS! 
noticia sorpresiva, al poco tiempo resulta más 
o SER 
aceptara producirle un sólo single. 


No teniendo más qué hacer, se decide por 
dejar completamente los escenarios por tiempo 
LAN oler des SEAS 
WENA SNE Seca 
MESE! 
que en uno de ellos acepta el reto de ir a Estados 
Unidos y conseguir que alguien le produzca un 
single en inglés; ella acepta emocionada pues 
sería la oportunidad de volver a la cima; sólo 
AU MS EEE MS El 
que ella llegaría al país no como la artista que 
era en Japón, sino como una persona más, 
sin casa, sin empleo y sin dinero, únicamente 
siendo acompañada por un camarógrafo que se 
o om oo aloe 


PESTE a ES O 
NECE SERES SEA 
IES ES SE ISS 
logra encontrar a un productor que despues 
de explicarle con algo de trabajo el reto que 
SN ENS 
y se divide entre su trabajo, escribir la canción, 
traducirla y comenzar con su grabación. 


SANS E A 
"ENTE EIA EEE! 
reto; muy afortunadamente para ella; después de 
esto su carrera de cantante se vio beneficiada; 
MAR 
ella misma las letras de sus canciones contando 
con la ayuda de- algunos reconocidisimos 
SS IS O AO A 
Marvel, quien trabajó con Diana King y Jessica 
Simpson, entre otros; también se mantiene más 
presente en la televisión con algunas apariciones 
UNA SA AA! 
poco ha querido introducirse a otros paises de 
Asia, comenzando por grabar algunos de sus 
CIEN ASA BIS 
como a mediados de los 90's, Tomomi Kahala 
se mantiene en pie de lucha contra muchisimas 
MEA AS ON EOS 
MAA MES 
RS IM SA ES 
disfruta y se sufre. Nadie dijo que ser famoso 
lO 
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Keep yourself alive — septiembre o, 1995 
MAA MS 

'm proud — marzo 6, 1996 

LOVE BRACE — Julio 22, 1996 

Save your dream — octubre 2, 1996 
Hate tell a lie — abril 23, 1997 

LOVE IS ALL MUSIC — Julio 2, 1997 
Tanoshiku Tanoshiku Yasashikune 
EU YA 

I wanna go — febrero 11, 1998 

You Don't give up - abril 8, 1998 
Tumblin' dice — junio 17, 1998 

Here we are — julio 29, 1998 
DANS 

As A person — Julio 22, 1999 
A A ESE) 
ECU AO 
Blue Sky — Julio 26, 2000 

Never Say Never — abril 18, 2001 
AOS AO ON! 

Anata no Kakera — octubre 24, 2001 
Akiramemashou — abril 24, 2002 
MTS AO 
Namida No Tsuzuki — mayo 24, 2005 
EE 0 
Hana/Keep on Running — febrero 22, 2006 











Álbumes: 

LOVE BRACE — junio 3, 1996 

Nal 
NIC AA 
KAHALA COMPILATION — febrero 10, 1999 
ONDAS EIA E) 
Kahala compilation — diciembre 22, 1999 
Best Selection — septiembre 27, 2001 
¡A A 010 

KAHALA MANIA 1998-2002 — julio 17, 2002 
Naked — julio 17, 2005 


19) 1D) 
MANO SA AO 
Very best of MUSIC CLIPS — marzo 27, 2002 
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¡Hola a todos! 


Pues aquí estamos otra vez, listos y 
dispuestos para contestar todas sus 
dudas y comentarios respecto a ésta, 
su revista. Les recuerdo que la dirección 
e-mail es: animeymanga(Weditoposter.co 
m mientras que nuestra dirección normal 
es Salvador Díaz Mirón 44156, Col. Santa 
María La Ribera. CP. 06400. México, D.F. 
Para que nos manden cartas, peticiones 
y sí, también dibujos. No lo olviden que 
son para la galería, ¿va? 


Y ahora sí, a las cartas. 


Mestor Leen nos manda una carta para 
felicitarnos y pedirnos un par de favores, 
principalmente que hablemos más de 
series viejas y clásicas. Nestor, no faltaba 
más que para eso inaguramos la sección 
de Un Poco de Historia, y algunas de 
las series mencionadas ahí tendrán 
más tarde un artículo a fondo porque 
son clásicos que lo merecen, aunque 
te soy sincera, nadie aquí siente que 
Sailor Moon sea tan, pero tan viejita... 
Respecto a eso que nos dices que la 
revista llega con 15 meses de retraso, 
ya estoy viendo qué pasa por allá pues, 
tienes razón son demasiados meses. 


Lore Raptor nos manda muchas porras 
aunque nos dice que en su computadora 
el disco no jala muy rápido. Uy, mi 
estimado Raptor, tenemos un problema. 
Si hacemos que el programa corra en 
computadoras —viejitas- como tú las 
llamas, no se ven tan bien como en las 
nuevas,... y no nos ha quedado otra 
más que irnos con las más nuevas. De 
todas formas, hablé con el equipo de 
producción y me dijeron que iban a ver 
qué se podía hacer. Esperemos que 
con nuestros próximos números... ¡Te 
animes a ser lector constante de Anime 
y Manga! ¿va? 









SNIE IS ENS ELISEOS 





Files Rojas manda saludos y nos pregunta 
que en qué número vamos... Alex, el que 
tienes en tus manos es el número 13, 
ya que aunque tenemos más tiempo, no 
fue sino hasta hace más de seis meses 
que gracias a su apoyo nos volvimos una 
revista independiente. Vamos a revisar 
eso que nos dices de que te cuesta trabajo 
encontrarla, porque el chiste es que no 
tengas que realizar odiseas para tener 
tu revista y esperamos que pronto se 
solucione el problema. Lamentablemente 
no te podemos contestar vía messenger 
porque o chateamos o trabajamos-—, pero 
por lo pronto aquí está tu carta para que 
veas que sí las contestamos. 





Duo MaHwell nos pregunta si tenemos 
suscripciones... Duo, es un gusto para 
nosotros comunicarte que ya contamos 
con suscripciones para mayor información 
comunícate al: 1500 4800, desde el DF o 
bien al 01 800 288 80 10 en el interior de la 
República, es gratis. Además también nos 
puedes encontrar en las tiendas Manga 
Store y en las convenciones de cómics 
donde veas la presencia de Editoposter. 
Mientras tanto, la revista es quincenal así 
que recuérdaselo a tu puestero de más 
confianza para que ya no te pierdas ningún 
número. 








Jocelyn Fllomso Dia= nos escribe para 
decirnos que si bien la revista le gusta mucho, 
siente que puede mejorar. ¡Claro que podemos 
mejorar, Jocelyn, y cartas como la tuya nos 
hace querer hacerlo, no un cien por ciento 
sino un docientos por ciento! Por lo pronto, y- 
desde que nos escribiste, ya habrás notado 
que el número de páginas aumentó al añadir a 
nuestra antigua revista hermana Musicanime 
por lo que esperamos que ahora sí te metas 
de lleno a los artículos. 


Rokana Soto, finalmente, nos agradece el 
especial de Yu Yu Hakusho ya que le fascina 
y espera que sigamos sacando especiales. 
Bueno Roxana, como te habrás dado cuenta 
hemos cumplido tus deseos y nuestro tema 
central siempre es revisado hasta por debajo 
de la lengua, así que esperamos que nos 
acompañes por muchos números más. 





Por lo pronto es todo, pero no se preocupen, 
que en quince días estaremos de regreso para 
contestar sus cartas. 
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